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1981 年よりアーケードゲーム「ゼビウス」「ドルアーガの塔」の開発に携わったゲームクリエイター。
1985 年にゲーム開発会社を設立し、その後、経営者とクリエイターとして数多くのゲームを世に送
り出した。2014 年より本校に着任し、同時にゲーム研究者として日本ゲームの学術研究を進めてい
る。日本デジタルゲーム学会副会長、文化庁メディア芸術祭エンターテインメント部門主査などを
歴任している。

プレイヤーの振る舞いに関する数々の調査や実験を通じ、実
はゲームプレイヤーには「勝つことこそ正義」と考える「ル
ドゥサー :Luduser」と、「楽しければ勝ちにはこだわらない」
と考える「パイディアン :Peidian」の２つに区別できること
が分かった。海外ではほとんどのプレイヤーがルドゥサーだ
が、日本ではパイディアンの比率が高い。また、日本で海外
の人気ゲームが売れなかったり、海外向けに日本の大ヒット
作を翻訳してもパッとしなかったり、好まれるゲームのジャ
ンルも異なる。そしてプレイスタイルも、日本は自己研鑽的
傾向が強い。そのプレイ思想には、ルドゥサーでは武道に近
く、パイディアンでは芸道に近い求道精神がある。これはも
はや「ゲーム道」と呼ぶべき、日本ゲーム文化を理解するキー
ワードに違いない。

「ゲーム道：日本ゲーム文化の境地」
ゲーム学科  遠藤雅伸  Masanobu ENDOH
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He is a game creator who has been developed arcade games “Xevious” and “The Tower of 
DRUAGA” since 1981. He established a game development company in 1985, and released 
many games as managers and creators. Since 2014, he has been working at Tokyo Polytechnic 
University, and conducting academic research on Japanese games. The chief jury of the 
entertainment division of the 22nd Japan Media Arts Festival.

Based on my research, I thought that game players can be 
divided into two groups by their behavior: “Luduser”, players 
that focus on competition, and “Paidian”, players that focus 
on fun. Outside Japan, most players are Luduser, but in Japan 
the ratio of Paidian is high. Also, Japanese people’s favorite 
games differ from foreign countries’. And the play style tends 
to be self-improving instead of training. Japanese Luduser’s 
play philosophy is similar to martial arts’ spiritual seeking. On 
the other hand, Japanese Paidian’s play philosophy is similar to 
the concept of art. We propose “Gamedo” as the philosophy to 
understand Japanese game culture.

“Gamedo: the frontiers of Japanese game culture. ”
Department of Game　 Masanobu ENDOH
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