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〈入学者બൈによͬて取ಘͨ͠ݸਓ情報の取ѻいについて〉
入学者બൈʹおいてɺຊ学͕取ಘしたݸ人ใはɺҎԼの目తʹར༻しま͢。
ͦの他の目తʹ༻͢Δ͜とはҰ͋りまͤΜ。

（1）入学者બൈ（出願ॲཧɾࢪ࣮ݧࢼ）
（2）߹֨ൃද
（3）入学手ଓ
（�）߹֨者ɾ入学༧定者をରとした֤種ॻྨɾҊのૹ
（5）入学ޙの学੶ཧのۀ
（6）֤種౷ࢿܭ料࡞

https://www.t-kougei.ac.jp

˔芸術学部入試՝（芸術学部୲）
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5&-��3��3�1�2���ʢ௨ʣɹ݄ʙ༵ۚ��ɿ��ʙ1�ɿ��ʗॕআ͘

˔工学部入試՝（全学統一入試୲）
˟2�3��2���ਆಸްݝࢢ൧1��3ࢁ
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出願ʹඞཁなॻྨ͕ෆした߹はɺ࿈བྷしてください。Ճで༣ૹしま͢。

入試にؔするい合Θͤઌ

インターネットから出願ができるシステムです。従来必要だった学生募集要項（出願書類）を取り寄せる手間がなく、
インターネットの出願フォームに必要事項を入力し、必要書類を郵送することで出願ができます。

インターネット出願Λಋ入͠ていますʂ
શֶ෦ڞ௨ɿશֶ౷Ұೖࢼ
ܳ�ज़�ֶ�෦ɿެื੍ਪનೖࢼʗҰൠೖࢼʗηϯλʔݧࢼར༻ೖࢼʗදྗݱೖࢼʗཹֶੜೖࢼ

インターネット出願

写真学科

映像学科

デザイン学科

インタラクティブメディア学科

アニメーション学科

ゲーム学科

マンガ学科
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学のਫ਼ਆݐ

東京ܳ大学、ऀ࢝  ਿӜӈ㕓ࢯのҨࢤをܧޙしたࣣ ਿӜӈ㕓により立さΕたখ西ሜᚸઐ学ߍ（大ਖ਼ 12  
立）をલとしͯいます。খ西ሜᚸઐ学ߍのݐ学のਫ਼神࣍のと͓りです。
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ࣾձに༗ҝな৬ۀਓのཆを目ࢦし、֬かなૅج教ཆの上に、ઌのテクノϩジーϝディアを༻いͯࣾձのൃలのたΊに׆༂する 
࣮ફతਓࡐと、学とܳज़学のࣝɾٕज़とදݱを݁ͼ߹Θせた新しい分野のにݙߩするతਓࡐをҭする。

ຊཧ೦ج

大学と学部のΞυϛッγϣン・ϙリγー

東京ܳ大学ݐ学のਫ਼神にͮجき、「ࣾձに༗ҝな৬ۀਓのཆを目ࢦし、֬かなૅج教ཆの上に、ઌのテクノϩジーϝディ
アを༻いͯࣾձのൃలのたΊに׆༂する࣮ફతਓࡐと、学とܳज़学のࣝɾٕज़とදݱを݁ͼ߹Θせた新しい分野のにݙߩす
るతਓࡐをҭする。」とのج本ཧ೦を͛ܝ、༏Εた教ҭɾ࣮ڀݚを༗する教৬һのԼ、ৗに࣌をリードするカリΩϡラムを 
༻ҙし、また、࠷ઌのڀݚɾ教ҭࢪઃをඋし、ಛ৭͋るतۀを行っͯいます。

東京ܳ大学、上هのج本ཧ೦にײڞし、ҎԼのࢤの͋る学生をड͚入Εます。

1. 教ҭڥڀݚを׆༻し、పఈしͯ学Ϳことによっͯを͛ようとするҙཉの͋るਓ

2. 新しい分野のにΊ、ͦのՌを本ɾੈքにൃ信しͯいく力を͚ͭる։৺の͋るਓ

大　	　学

ࣸਅのٕज़ٴͼදݱのڀݚ教ҭから出ൃしたܳज़学෦で、ൃలし続͚るテクノϩジーをج൫にしながら、新しいܳज़分野（ө૾、 
デザイン、インタラクティブϝディア、アニϝーシϣン、ήーム、ϚンΨ）を։し、ਂԽさせ、తで๛かなࣾձのܗに寄༩する 
たΊに、ج本తなコϛϡニέーシϣン力を༗し、ࣗ分の生きͯいるੈքにରしͯߴいؔ৺を๊き、ઐ分野にؔするࣝとٕのशಘ
にͭいͯڧいҙཉを࣋ったਓをٻΊͯいます。

芸	術	学	部
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学科アドミッション・ポリシー

  写真学科

入学લʹ写真ʹ関͢ΔઐతなٕࣝをशಘしていΔඞཁは͋

りまͤΜ͕ɺجຊతなコϛϡニέーションྗを༗しɺ入学ޙʹはɺ

写真ʹ関͢Δࣝとٕʹͭいてੵۃతʹ͔ͭ࣋ଓతʹ学Ϳڧいҙཉ

をͪɺ͔ͭత׆ಈのૅとしての෯くਂいڭཆの関৺を͋Θ

ͤてͬていΔ人をٻΊま͢。

写真を学Ϳとい͏͜とはɺ人จ科学とࣗવ科学ʹまた͕Δඇৗʹ෯

͢Δ人はɺرいࣝをʹ͚ͭΔ͜とで͢。ͦのたΊʹ入学を

ಛʹޠࠃ（ݹจɺจをআく）ɺӳޠといͬたݴ༿ʹ関ΘΔ科目とඒज़

ใなͲɺ写真のٕʹ関ΘΔ科目をཤमしていΔ͜と͕ましい

で͢。

  映像学科

ଇとして入学લʹ映像ʹ関͢Δઐతなٕࣝをमಘしていݪ

Δඞཁは͋りまͤΜ͕ɺجຊతなコϛϡニέーションྗを༗しɺক

དྷʹΘたͬてࣗݚݾᮎを੯しまない人ࡐをٻΊま͢ߴ。 学ߍではɺʮࠃ

ද現ʯɺʮ現จ"ʯɺʮ現จ#ʯの中のいͣΕ͔ޠ 1科目とʮޠࠃ૯߹ʯ

科の科目ʹͭいてޠࠃ）ʯをཤमしていΔඞཁ͕͋りま͢ޠͼʮӳٴ

はݹจɺจをআく）。入学ޙʹはɺଟ༷な野の映像ද現のཧղʹ

Ίɺ映像ʹ関͢Δ工学తテクϊϩδー芸ज़తද現をੵۃతʹ学Ϳڧ

いҙ志をͪ࣋ɺʹ͚ͭたઐతなࣝٴͼٕを現࣮ࣾձの中で࣮

ફで͖ΔΑ͏な͕࣭ࢿඞཁとなりま͢。

  デザイン学科

デザインのੈքはطʹɺฏ面ཱମɺۭ間と࣌間とい͏͋ΒΏΔ࣍

ͤݟりを͕ଟ༷なʹڞをӽ͑ɺデδタϧɾテクϊϩδーのൃలとݩ

て͖ました。現ࣾձʹおいてはɺଟ༷Խ͢Δをแׅతʹղܾしɺ

ΑりΑいੈքを出で͖Δデザインのྗ͕ඞཁとさΕていま͢。ͦし

てͦの࣮現ʹはɺコϛϡニέーションྗ׆࡞ಈのたΊのྗߟࢥɺ

芸ज़తૉཆなͲ͕ඞཁとなりま͢。͜Εʹはɺߍߴでのޠࠃӳޠɺ

数学なͲをし͔ͬり学शしていΔ͜とɺͦしてඒज़工芸ɺॻಓなͲ

をशಘɺ͋Δいはڵຯҙཉをͬ࣋てੵۃతʹ取りΜでいΔ͜と͕

。ΊΒΕま͢ٻ

ֆをඳいたりɺを࡞Δ͜と͕ԿΑり͖で͋Δ。༷ʑな͜とʹ

৺͕Ԣで͋Δ。アイデアをੜΈ出しɺ৭ʑなڀ୳ͪ࣋ຯ関৺をڵ

工͕で͖Δ像ྗ͕๛͔で͋Δ。またɺͦの͖͔͚ͬとなΔྗを

ࣗΒൃݟしԆͦ͏と͢Δҙཉ͕͋Δ。ͦしてデザインを௨してɺࣗ

ていΔ。ͦのΑ͏なͬ࣋したいとい͏ɺ志をݙߩを࣮現しɺࣾձݾ

人をٻΊていま͢。

  インタラクティブメディア学科

ଇとして入学લʹインタラクティブメディアʹ関͢Δઐతなݪ

ٕࣝをमಘしていΔඞཁは͋りまͤΜ͕ɺࣗݾද現のૅجとなΔ

コϛϡニέーションྗ׆ڀݚಈʹඞཁなཧతྗߟࢥʹͭいてはɺ

ʹをेʹ学शしɺ͜Εをޠӳ（จはআくจɺݹ）ޠࠃでߍߴ

͚ていΔ͜と͕ॏཁで͢。またɺ芸ज़ܥ野とใܥ野の科目を

学शしていΔɺ͋Δいはੵۃతなڵຯ学ڀతҙཉをͬ࣋ていΔ͜と

͕まΕま͢。

  アニメーション学科

アニメーション学科ではɺ੍ٕ࡞ज़とཧڀݚの方͔Βઐతʹ

学Ϳ͜とを目指͢ɺੵۃతで像ྗ๛͔な人ࡐをٻΊていま͢。

ಈʹඞཁな׆ڀݚとなΔコϛϡニέーションྗૅجද現のݾࣗ

ཧతྗߟࢥʹͭいてはɺߍߴでޠࠃ（ݹจɺจはআく）ӳޠを

ेʹ学शしɺ͜Εをʹ͚ていΔ͜と͕ॏཁで͢。またɺ芸ज़ܥ

野ʹ関してはɺඒज़ɾ工芸 ŋデザインɾコンϐϡータを学शして

いΔɺ͋Δいはੵۃతなڵຯ学ڀతҙཉをͬ࣋ていΔ͜と͕まΕ

ま͢。

  ゲーム学科

人ࣾձ͕ຊ当ʹ๛͔ʹなΔたΊʹはʮ༡ͼʯ͕大͖なݤをѲͬて

いま͢。༡ͼのҰͭで͋Δゲームを࡞Δ͜ととはɺ׆ಈで͋りද

現で͋り芸ज़で͢。

学ͼな͕Βゲームを௨してɺΔ͖͜とʗりたい͜とを͚ͭݟ

出͢。ࣗだ͚のテーマを手ʹ入ΕたいɺのをͭくΔָしさをମ現

したいɺࢥいりʹ͋;Εたද現者ʹなりたいɺͦ͏͏ࢥい৺と࣮

行していくڧいҙ志を͑ܞた学ੜをٻΊていま͢。ߍߴੜ׆ではɺઐ

の野ʹ͔Εて学Μでいく͜とをҙࣝしɺࣗの目ඪʹ߹ͬた४

උを目指してください。

ܦをΘないࣝܥจܥくཧը野を志͢Δ߹ʹはɺ෯ا

ʹݧをஷ͑Δ͜と͕ཧతで͢。ωοトຊʹ頼ΒͣɺࣗΒの࣮ମݧ

ෝく行ಈྗをඋ͑Δ͜とرしま͢。デザイン野ではɺ࠷ऴతʹ

ていΔ͜と͕લఏとͬ࣋ຯをڵʹでද現͢Δ͜とを೦಄ʹɺඒज़֮ࢹ

なりま͢。日ৗੜ׆の中でৗʹ͢؍Δ͜と͔Βεタートしてɺͦの

中のൃ͔ݟΒࣗΒのද現ʹ͛ܨてཉしいとࢥいま͢。ϓϩάラム野

を目指͢なΒɺ数学ཧといͬたɺཧʹैͬた๏ଇϧーϧ

の関৺͕ॏཁで͢。中でۙ年のゲーム$(ٕज़ではɺ数学のॏཁੑ

͕૿して͖ていま͢。ྗૅجをߴΊておく͜と͕学शでの大͖なث

ʹなりま͢。

いͣΕの野でɺコϛϡニέーションڞಉۀ࡞の機ձの͋Δ学

श՝֎׆ಈはɺ大͖なՁをͪ࣋ま͢。ディϕートεϐーνなͲ

のݧܦはɺ͑ΔྗをҭΉૉΒしいνϟンεで͢。ใ૯߹学श

を௨してコンϐϡーターʹしΜでおく͜とɺゲームを࡞Δ上では

間ҧいなくϓラεとなりま͢。

  マンガ学科

マンガ学科ではجຊతなコϛϡニέーションྗを༗しɺతح

৺͕Ԣでɺ໌֬な目తҙࣝをͪ࣋ओମతʹ行ಈで͖Δ人をٻΊてい

ま͢。入学ޙʹはɺキϟラクターを༻いたද現を࣠とした野͔Βࣗ

の目ඪを定Ίɺ࡞׆ڀݚಈを௨してࣗݾのද現をཱ֬しɺ৽し

いจԽՁをൃ信して行く͜と͕で͖Δٻ͕࣭ࢿΊΒΕま͢。ݪଇ

としてɺ入学લʹマンガʹ関͢Δઐతなٕࣝज़をशಘしていΔ

ඞཁは͋りまͤΜ͕ɺߍߴでの学शʹおいてޠࠃ（ݹจɺจをআく）

をཤमしɺจ芸࡞ʹଟくしてͦのߏをཧղしていΔ͜と。ͦの

他はภりのない෯い野をशಘしていΔ͜と͕まΕま͢。
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入試ૣΘ͔りΨイυ

ʲ芸術学部の入試についてʳ
●ืूਓһ

学科 写真学科 映像学科 デザイン学科 インタラクティブ
メディア学科 アニメーション学科 ゲーム学科 マンガ学科

ืूਓһ 80 ໊ 80 ໊ 165 ໊ 60 ໊ 80 ໊ 60 ໊ 60 ໊

●֤छ入試の試験日ͱ֓ཁ 

A
O
入
試

֤学科のઐ野のҙཉʹҲΕた人で͋Εɺ年ྸݧܦʹ͔͔ΘΒͣ出願͕Մな入ࢼで͢。学ྗݧࢼだ͚ではଌΕないɺ͋なたのҙཉੑײɺ
像ྗなͲをʮ՝ʯʮ面ʯを௨してɺ૯߹తʹධՁしま͢。ࣗࣗをੵۃతʹアϐーϧしてください。

ʲᶗ期"日ఔʳ ʲᶗ期#日ఔʳ ʲᶗ期$日ఔʳ ʲᶘ期ʳ ʲᶙ期ʳ

�
2�

土

9
1�

土

10
19

土

12
1�

土

3
3

火

（ืू͢Δ学科のΈ）

推
薦
入
試

インターネット出願

ʲެื੍ਪન入ࢼʳ
学ߍのਪનをܦてߴɺ で͢。ྫ͑ɺݧࢼ料ʯでアϐーϧ͢Δࢿをʮ面ʯʮ面ݧܦಈʹྗをいだ׆֎՝ڧʹษ࣌ߍ
クラブ׆ಈɾੜెձ׆ಈɾҬのϘランティア׆ಈなͲでɺ࣌ߍߴʹ͋なた͕࠷ྗしたࣄฑなͲをアϐーϧしてください。
。くධՁしま͢ߴಈ༰ͦのաఔなͲを௨してɺ͋なた͕ಘた͜とした͜となͲを׆

11
1�

土

表
現
力
入
試

インターネット出願

࣮ٕʹࣗ信͕͋Δ人͚の入ࢼでɺʮද現ྗʯとʮΤントリーシートʯでબߟしま
͢。͋なた͕͜Εまでഓͬて͖たٕज़ࣝをൃشしてください。アイデアಠ
ࣗੑなͲをߴくධՁしま͢。
ᶗ期ɾᶘ期߹֨者の͏ͪɺ༏ल者（アートɾεΧラシοϓ）ʹબΕΔとɺ
ॳ年ೲ金（入学金をআく）͔Β 1��ສԁまたは 5�ສԁ͕ݮ໔さΕま͢。

ʲᶗ期ʳ ʲᶘ期ʳ ʲᶙ期ʳ

12
1�

土

1
31

金

2
1�

金

全
学
統
一
入
試

インターネット出願

大࠷ 12（学科ʗコーε）までɺ学෦をΘͣซ願͕Մで͢。
߹֨者の͏ͪɺ༏ल者をಛੜとしま͢。
ಛੜʹબΕΔとॳ年ೲ金（入学金をআく）͔Β 1��ສԁ͕ݮ໔さΕま͢。
（ɺ数学ɺཧ科ޠɺӳޠࠃ）科定ڭ2
ɺԬࡕɺ三ౡɺઋɺ大ށɺদٶɿ中野キϟンύεɺްキϟンύεɺ東京ɺཱɺԣɺ大ݧࢼ

1
29

ਫ

一
般
入
試

インターネット出願

ᶗ期ɾᶘ期߹֨者の͏ͪɺ༏ल者（アートɾεΧラシοϓ）ʹ બΕΔとɺॳ年ೲ金（入学金をআく）͔ Β 1�� ສԁまたは 5�ສԁ͕ݮ໔さΕま͢。
˓ᶗ期
学 （ྗ数学ɾӳޠɾޠࠃの͏ͪಘ上Ґ̎ڭ科（映像学科はӳޠɾޠࠃのΈ）の߹ܭ）
でબߟしま͢。

˓ᶘ期
学ྗ（ӳޠɾޠࠃ）でબߟしま͢。

˓ᶙ期
ʲ"�方ࣜʳ学ྗ（ӳޠɾޠࠃの̎ڭ科）でબߟしま͢。
ʲ#�方ࣜʳ学ྗ（ӳޠɾޠࠃのいͣΕ͔̍ڭ科）と面でબߟしま͢。

ʲᶗ期ʳ ʲᶘ期ʳ ʲᶙ期ʳ

1
31

金

2
1�

金

3
3

火

（ืू͢Δ学科のΈ）

セ
ン
タ
ー
試
験
利
用
入
試

インターネット出願

ຊ学ʹΑΔݸผ学ྗ͕ݧࢼなくɺ大学入ࢼηンターݧࢼશ科目͔Β上Ґಘ̎科目ʹΑりબ͢ߟΔのでɺ芸ज़野ʹݧܦのない人でಘҙ科目を͔׆
してશ学科出願͢Δ͜と͕で͖ま͢。
ᶗ期߹֨者の͏ͪɺ༏ल者（アートɾεΧラシοϓ）ʹબΕΔとɺॳ年ೲ金（入学金をআく）͔Β 1��ສԁ͕ݮ໔さΕま͢。
˗合格発表日
ʲᶗ期 　r2�2� 年 2月 7日（金）　　̡ ᶘ期 　r2�2� 年 2月 21日（金）　　̡ ᶙ期 　r2�2� 年 3月 1�日（Ր）
� （ืू͢Δ学科のΈ）

ͦ
ͷ
ଞ
ͷ
入
試

●留学生入試　 インターネット出願

ʲᶗ期ʳ2�1� 年12月1�日（）
ʲᶘ期ʳ2�2� 年 3月3日（Ր）

●ࣾ会ਓ入試
2�1� 年11月16日（）

生入試ࠃؼ●
2�1� 年11月16日（）

●ฤ入学試験

ʲ2年࣍ᶗ期ɾ3 年࣍  r2�1� 年 11月 16日（）
ʲ2年࣍ᶘ期  r 2�2� 年 3月3日（Ր）

＊�ฤ入学ݧࢼのৄࡉʹͭいてはɺຊ学のϗームϖーδ͔Βʮฤ入学ݧࢼ学ੜืूཁ߲ʯ（1%FフΝイϧ）をダウンϩーυしてください。�
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2020年度	入試ఔ

出願
方法 入試区分 出願期間ʦక切日ফ印༗ޮʧ˞ 1 試験日 試験場˞ 2 合格発表日 入学手続క切日

AO入試Ⅰ期

A 日ఔ 2019 
8 ݄   1 （木）ʙ   8 ݄   6 （Ր） 8 ݄ 24 （）

中野Ωϟンパス

8 ݄ 30 （金） 9 ݄ 20 （金）

# 日ఔ 8 ݄ 30 （金）ʙ   9 ݄   5 （木） 9 ݄ 14 （） 9 ݄ 24 （Ր） 10 ݄ 15 （Ր）

$ 日ఔ 10 ݄   1 （Ր）ʙ 10 ݄   8 （Ր） 10 ݄ 19 （） 10 ݄ 25 （金） 11 ݄ 15 （金）

ࣾ会ਓ入試
10 ݄ 10 （木）ʙ 10 ݄ 17 （木）

11 ݄ 16 （） 11 ݄ 22 （金） 12 ݄ 13 （金）ࠃؼ生入試

公ื੍推薦入試 11 ݄   1 （金）ʙ 11 ݄   7 （木）

留学生入試Ⅰ期 11 ݄   1 （金）ʙ 11 ݄   7 （木）

12 ݄ 14 （） 12 ݄ 20 （金）
2020 

1 ݄ 10 （金）表現力入試Ⅰ期
11 ݄ 22 （金）ʙ 11 ݄ 29 （金）

AO 入試Ⅱ期

全学統一入試 2020 
1 ݄   6 （݄）ʙ   1 ݄ 17 （金） 1 ݄ 29 （ਫ）

中野Ωϟンパス
厚木Ωϟンパス

東京ɾ立川ɾ横浜
大宮ɾ松戸ɾ三島
仙台ɾ大阪ɾ福岡

2 ݄   7 （金） 2 ݄ 17 （݄）
一般入試Ⅰ期

1 ݄   6 （݄）ʙ   1 ݄ 16 （木） 1 ݄ 31 （金） 中野Ωϟンパス
表現力入試Ⅱ期

センター試験利用入試Ⅰ期 1 ݄   6 （݄）ʙ   1 ݄ 21 （Ր） 本学によるݸผ学力ݧࢼなし

一般入試Ⅱ期
2 ݄   1 （）ʙ   2 ݄   6 （木） 2 ݄ 14 （金） 中野Ωϟンパス

2 ݄ 21 （金） 3 ݄   2 （݄）表現力入試Ⅲ期

センター試験利用入試Ⅱ期 2 ݄   1 （）ʙ   2 ݄   7 （金） 本学によるݸผ学力ݧࢼなし

留学生入試Ⅱ期 2 ݄   1 （）ʙ   2 ݄   7 （金）

3 ݄   3 （Ր） 中野Ωϟンパス
3 ݄ 10 （Ր） 3 ݄ 17 （Ր）

一般入試Ⅲ期˞3
A 方式

2 ݄ 18 （Ր）ʙ   2 ݄ 21 （金）

# 方式

AO 入試Ⅲ期˞ 3

センター試験利用入試Ⅲ期˞3 本学によるݸผ学力ݧࢼなし

 インターωοト出願　　  紙の志願ථʹΑΔ出願

※ 1　日ຊࠃのΈ。ւ֎͔Β༣ૹの߹はక日ඞண。
※ 。をお願い͢Δ߹͕͋りま͢ߋのมݧࢼ͕ຬһʹなͬた߹はɺۙྡのผݧࢼ͢Δر　2
※ 3　ืू人һ͕ॆしていΔ学科はɺืूしない߹͕͋りま͢。出願։࢝લ日までʹຊ学ϗームϖーδʹておΒͤしま͢。

ฤ入学ݧࢼのݧࢼ日は࣍のとおりで͢。ৄࡉはɺຊ学ϗームϖーδ͔Βʮฤ入学ݧࢼ学ੜืूཁ߲ʯ（1%FフΝイϧ）をダウンϩーυして֬ೝしてください。
2年࣍ᶗ期ɿ2�1� 年 11月 16日（）ɺᶘ期ɿ2�2� 年 3月 3日（Ր）　3年࣍ 2�1� 年 11月 16日（）

ฤ入学試験

指定ߍਪન入ࢼのݧࢼ日は࣍のとおりで͢。ৄࡉʹͭいてはɺࡏ学していΔߴ学ߍʹおい߹Θͤください。
2�1� 年 11月 16日（）

ఆ校推薦入試ࢦ
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2020 年度 入試トϐック
入試トϐック 1 　全学統一入試　　　　　　　　

ܳज़学෦શ学Պɾ学෦શコース（ػցコース、ిࢠిؾコース、ใコース、Խ学ɾࡐྉコース、ݐஙコース）がڞ௨に࣮ࢪする入ࢼで、શࠃ 11 
のݧࢼで࣮ࢪします。
Ұのडݧでܳज़学෦શ学Պ（7 学Պ 
ɾ学෦શコース（5 コース 
 出願することができνϟンスが大෯に֦大するととに、1 学Պɾコースの入
学ݕఆྉが 30,000 ԁのとこΖ、2 学ՊɾコースҎ上ซ願する߹、2 学Պɾコース目からϓラス 5,000 ԁで出願がՄですので、入学ݕఆྉの
ෛ୲をগなくできるのಛです。

入試トϐック 2 　AO νϟレンジϓラス（入学ݕఆྉ割引）　　　　　　　　
ʲ対象ʳAO 入試Ⅰ期 A・#・$ 日ఔ
AO 入ࢼᶗظ Aɾ#ɾ$ ఔのいͣΕかで、入学ݕఆྉ 50,000 ԁをࢧったडݧ生、ͦのޙに࣮ࢪさΕる入ࢼに入学ݕఆྉがແྉでԿճで
出願することができます。ྫ͑、AO࠶ 入ࢼᶗظ Aɾ#ɾ$ ఔのいͣΕかで߹֨し入学手続きをྃしたडݧ生、入学༧ఆの学Պにݶり入学の
。にઓすることができますࢼརを֬อした上で、ಛ生アートɾスカラシッϓがબ出さΕる入ݖ

AO 入試Ⅰ期で合格ʂ　入学のݖ利Λ֬อͨ͠上で、ಛ生アート・スカラシッϓ͕બ出͞れる入試にઓする͜ͱ͕できますɻ
AO 入試Ⅰ期 A 日ఔ　アニメーション学科合格

入学ݕఆྉ

通ৗ 35000 ԁ　ˠ　50000 ԁ

ಛ生νϟレンジʂ　全学統一入試出願

1 出願
入学ݕఆྉ

通ৗ 30000 ԁ　ˠ　ແྉ

AO 入試Ⅰ期でෆ合格ʜ　入学ݕఆྉΛؾにする͜ͱͳ͘νϟレンジՄですɻ
AO 入試Ⅰ期 A 日ఔ　デザイン学科ෆ合格

入学ݕఆྉ

通ৗ 35000 ԁ　ˠ　50000 ԁ

νϟレンジʂ　AO࠶ 入試Ⅰ期 # 日ఔ出願

入学ݕఆྉ

通ৗ 35000 ԁ　ˠ　ແྉ

入試トϐック 3 　入学ݕఆྉの併願割引　　　　　　　　　
ʲ対象ʳ全学統一入試、一般入試、センター試験利用入試、表現力入試
ಉҰ入ࢼ区分でซ願する߹で、ಉ࣌に出願した߹のΈ入学ݕఆྉのׂҾがద༻さΕます。

一般入試Ⅰ～Ⅲ期ʗ表現力入試Ⅰ～Ⅲ期

出願 入学ݕఆྉ

୯願（1 出願） 35000 ԁ

併願（2 出願） 60000 ԁ

併願（3 出願） 85000 ԁ
୯願（1出願）ʹ35���ԁ
ซ願（2出願目Ҏ߱）ʹ1出願ʹ͖ͭ25���ԁのՃࢉ

センター試験利用入試Ⅰ～Ⅲ期

出願 入学ݕఆྉ

୯願（1 出願） 15000 ԁ

併願（2 出願） 20000 ԁ

併願（3 出願） 25000 ԁ
୯願（1出願）ʹ15���ԁ
ซ願（2出願目Ҏ߱）ʹ1出願ʹ͖ͭ5���ԁのՃࢉ

全学統一入試

出願 入学ݕఆྉ

୯願（̍出願） 30000 ԁ

併願（̎出願） 35000 ԁ

併願（̏出願） 40000 ԁ
୯願（1出願）=3����ԁ
ซ願（2出願目Ҏ߱）ʹ1出願ʹ͖ͭ5���ԁのՃࢉ

＊Ұൠ入ࢼᶗ期とҰൠ入ࢼᶘ期なͲ入۠ࢼのҟなΔซ願の߹はɺ入学ݕ定料のׂҾは͋りまͤΜ。

入試トϐック 4 　学費ݮ໔੍度（ಛ生、アート・スカラシッϓ）
Լදの入ࢼの߹֨ऀのうͪ、༏लऀをಛ生またアートɾスカラシッϓରऀとしͯೝఆし、ॳೲ金（入学金আく）からҰ෦をݮ໔します。
2 ࣍Ҏ߱、大学での学ۀがಛに༏लな学生にରし、तۀྉをֹ（１間）ݮ໔する੍が͋ります。

名শ ಛయ（学費ݮ໔の内༰） 対象 ೝఆ数（༧ఆ）＊

શ学౷Ұ入ࢼಛੜ
ॳ年ೲ金（入学金をআく）͔Β
1��ສԁݮ໔

શ学౷Ұ入ࢼ߹֨者の͏ͪɺ༏लなをमΊた者 5�

アートɾεΧラシοϓ
（タイϓ̖）

ॳ年ೲ金（入学金をআく）͔Β
1��ສԁݮ໔

Ұൠ入ࢼ（ᶗ期ɾᶘ期）߹֨者またはද現ྗ入ࢼ（ᶗ期ɾᶘ期）߹֨者の͏ͪɺ
༏लなをमΊた者

25
ηンターݧࢼར༻入ࢼᶗ期߹֨者でಘ82ˋҎ上の者の͏ͪɺಛʹ༏लな
をमΊた者

（タイϓ̗）
ॳ年ೲ金（入学金をআく）͔Β
� 5� ສԁݮ໔

Ұൠ入ࢼ（ᶗ期ɾᶘ期）߹֨者またはද現ྗ入ࢼ（ᶗ期ɾᶘ期）߹֨者の͏ͪɺ
༏लなをमΊた者

35

＊ೝ定数はมߋʹなΔՄੑ͕͋りま͢。

"0�入ࢼᶗ期ɾᶘ期ɺද現ྗ入ࢼᶗ期ɺ指定ߍਪન入ࢼɺެื੍ਪન入ࢼのいͣΕ͔で߹֨しɺ入学手ଓ͖を
རを֬保した上でɺಛੜアートɾεΧラシοϓ͕બ出さΕΔ入ݖりɺ入学のݶʹした人はɺಉҰ学科ྃ
定料を支͏（"0�νϟϨンδϓラݕはɺインターωοト出願しɺ入学ࡍ出願͢Δ͜と͕で͖ま͢。ͦのʹࢼ
εの受ݧੜはແ料）だ͚でɺ大学入学֨ࢿʹ関͢Δূ໌ॻとإ写真の࠶ఏ出はෆཁʹなりま͢。

学費ݮ໔のνϟンス͕
֦大ʂ

⾣詳細は P13

⾣詳細は P8

⾣詳細は P26
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専తͳܦ験͕গͳ͘て、るؾ
の͋るਓにおすすΊの入試ですɻ

ポイント❶　AOチャレンジプラス
Ⅰ期 A 日ఔ・Ⅰ期 # 日ఔ・Ⅰ期 $ 日ఔのいͣれかの入試において、入学ݕఆྉ 50000 ԁΛ支払͑、ͦのޙに࣮施
͞れる入試の入学ݕఆྉ͕ແྉͱͳりますɻ

ポイント❷　���課題はポートフォリオ型、企画提案型、論述型の３タイプのうち、学科が指定する内容を選んで作成します。
じっくり時間をかけて取り組むことができます。

●ืूਓһ

入試区分 写真学科 映像学科 デザイン学科
インタラクティブ

メディア学科
アニメーション

学科
ゲーム学科 マンガ学科

Ⅰ期 30 ໊ 20 ໊ 45 ໊  14 ໊ 25 ໊ 32 ໊ 32 ໊
Ⅱ期  5 ໊  4 ໊ 10 ໊ ए໊ׯ  5 ໊  6 ໊  5 ໊

＊ᶗ期は"ɾ#ɾ$�日ఔを߹Θͤたืू人һ

●出願ࢿ格
のᶃの݅ʹ֘当しɺ"）ʙ%）のいͣΕ͔の݅ʹ֘当͢Δ͜と࣍
ᶃ�ຊ学のڭҭ༰をेʹཧղしɺ出願学科をୈҰ志と͢Δ人（߹
֨した߹ɺඞͣ入学͢Δ人）
"）日ຊのߴ学ߍまたは中ڭҭ学ߍをଔۀ（ݟ込）した人
#）�大ݕɾߴ学ߍଔۀఔೝ定ݧࢼʹ߹֨（ݟ込）した人
ҭʹお͚Δ12年の՝ఔをमڭߍおいてɺ学ʹࠃ֎�（$ した人（込ݟྃ）
%）�ຊ学ʹおいてݸผの入学֨ࢿ৹ࠪʹΑりೝΊた18ࡀҎ上の人（֤
出願։࢝日の 3�日લまでʹい߹Θͤてください）

ʻ�ླཱྀ 学ੜの߹ʼ
ᶃと "）の݅ʹ֘当しɺ日ຊޠྗݧࢼ（J-15）/2 Ҏ上ʹ߹֨
していΔ人ɺまたはա̎ڈ年Ҏの日ຊཹ学ݧࢼ（&JU）の日ຊޠ（ಡ
ղɺௌղɾௌಡղ）のಘ͕ 22�Ҏ上の人

●出願書類
ᶃ志願ථ（ԫ৭0$3シート）
ᶄ�大学入学֨ࢿʹ関͢Δূ໌ॻ
（ҎԼ B��C��D��E�の͏ͪɺ֘当͢ΔいͣΕ͔̍ͭ。日ຊのߴ学ߍ
または中ڭҭ学ߍをଔۀ（ݟ込）した人はݪ�ଇ�B� をఏ出して
ください。）
B��ௐࠪॻ
C��大ݕɾߴ学ߍଔۀఔೝ定ݧࢼの߹֨（ݟ込）ূ໌ॻ
D��ଔۀ（ݟ込）ূ໌ॻとূ໌ॻ
E��大学入学໌ূ֨ࢿॻ

ᶅΤントリーシート（出願༷ࣜू�芸ज़学෦ʢܳʣ༷ࣜ 2 ）
ᶆ՝（՝ʹはɺඞͣ氏名を記入してください。）
ᶇ入学ݕ定料振込依頼ॻの大学ఏ出༻
ʻཹ学ੜの߹ʼ
他ʹՃॻྨ͕͋りま͢。ৄࡉは123のʮ˔出願ॻྨのৄࡉʯを参照してください。

●日ఔ
入試区分 出願期間ʦక切日ফ印༗ޮʧ 試験日 試験場 合格発表日 入学手続క切日

Ⅰ期 A 日ఔ  8 ݄ 1 （木）ʙ  8 ݄ 6 （Ր） 8 ݄ 24 （）

中野Ωϟンパス

8 ݄ 30 （金） 9 ݄ 20 （金）

Ⅰ期 # 日ఔ  8 ݄30 （金）ʙ  9 ݄ 5 （木） 9 ݄ 14 （） 9 ݄ 24 （Ր） 10 ݄ 15 （Ր）

Ⅰ期 $ 日ఔ 10 ݄ 1 （Ր）ʙ 10 ݄ 8 （Ր） 10 ݄ 19 （） 10 ݄ 25 （金） 11 ݄ 15 （金）

Ⅱ期 11 ݄22 （金）ʙ 11 ݄29 （金） 12 ݄ 14 （） 12 ݄ 20 （金）  1 ݄ 10 （金）

＊中野キϟンύεݧࢼ͕ຬһʹなͬた߹はɺキϟンύεۙྡのผձのมߋをお願い͢Δ߹͕͋りま͢。

●試験時間
学科 ໘

શ学Պ 1 ਓ15 分ఔ
＊�面։ࠁ࣌࢝ʹ߹Θͤてू߹ࠁ࣌（受ݧථʹ記ࡌ）を指定しま͢。

●બߟ方法・点
学科 課 ໘ ຬ点

શ学Պ 100  100  200 

●エントリーシート　出願学科のテーマʹした͕ͬてɺ"ཝɾ#ཝ྆面ʹද現してください。

ཝ 学科 テーマ
A ཝ 全学科 ͋なた͕ຊ学科を志͢Δཧ༝と入学ޙの๊ෛʹͭいて記ड़してください。

# ཝ

写真学科 ʮ写真とࣗʯʹͭいて��� りのεϖーεをఔで記ड़しɺࣈ てͬࣗ༝ʹද現してください。
映像学科 ʮ映像とࣗʯʹͭいてࣗ༝ʹද現してください。
デザイン学科 ʮデザインとࣗʯʹͭいてࣗ༝ʹද現してください。
インタラクティブメディア学科 ͋なた͕͑ߟΔʮインタラクティブʯʹͭいてࣗ༝ʹද現してください。
アニメーション学科 ʮアニメーションとࣗʯʹͭいてࣗ༝ʹද現してください。
ゲーム学科 ʮ༡ͼʯʹͭいてࣗの͑ߟをड़てください。�＊ิとしてਤなͲを༻いて͔まいまͤΜ。
マンガ学科 ࣗのશ像をఴ͑たࣗݾհをॻいてください。

●໘
学科 内༰

写真学科 ΤントリーシートなͲのఏ出さΕたॻྨと՝ʹͭいて࣭ٙを行いま 。（学ྗ※ʹ関͢Δ࣭をؚΈま͢ૅج͢）
なおɺݧࢼ当日ʹɺࣗ࡞をͪ࣋込Ήඞཁは͋りまͤΜ。

デザイン学科
ΤントリーシートなͲのఏ出さΕたॻྨと՝ʹͭいて࣭ٙを行いま 。（学ྗ※ʹ関͢Δ࣭をؚΈま͢ૅج͢）
なおɺݧࢼ当日ʹɺࣗ࡞をͪ࣋込Ή͜と͕ましいで͢。ࣗ࡞はɺͪ࣋ӡͼのཧ͕ࣗ͝でで͖Δൣғのので͋Εࣗ༝で͢。
またɺύιコンの࠶ੜ機͕ثඞཁな߹は͋Θͤて࣋参してください。

映像学科
インタラクティブメディア学科
アニメーション学科
ゲーム学科
マンガ学科

ΤントリーシートなͲのఏ出さΕたॻྨと՝ʹͭいて࣭ٙを行いま 。（学ྗ※ʹ関͢Δ࣭をؚΈま͢ૅج͢）
なおɺҙでݧࢼ当日ʹɺࣗ 。ӡͼのཧ͕ࣗ͝でで͖Δൣғのので͋Εࣗ༝でͪ࣋͢はɺ࡞ࣗ。込Ή͜と͕Մでͪ࣋͢を࡞
またɺύιコンの࠶ੜ機͕ثඞཁな߹は͋Θͤて࣋参してください。

。తな学श༰を指しま͢ૅجҭ՝ఔでʹ͚Δڭのߍ学ߴ学ྗとはɺૅج※

AO入試〈Ⅰ期A日ఔ・Ⅰ期#日ఔ・Ⅰ期$日ఔ・Ⅱ期〉専తͳܦ験͕গͳ͘て、るؾ
の͋るਓにおすすΊの入試ですɻ
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●課
学科 内༰

写真学科

˓՝タイϓ˰ϙートフΥリΦܕ
　ϙートフΥリΦを࡞してください。ʮϙートフΥリΦʯとはɺ͜ΕまでʹࡱӨした写真を中৺ʹɺࣗݾアϐーϧ͢ΔたΊʹまとΊたフΝイϧの͜とで （͢学ߍ
クラブでの׆ಈ受ྺなͲ͕͋ΕɺࣗݾアϐーϧのҰとして記入して͔まいまͤΜ）。
ɾൢࢢの"� クリアフΝイϧ1（1�または12ϙέοト）ʹ写真を入Εてࣗ༝ʹද現してください。
ɾ༰ɾߏはࣗ༝で͢。
ɾ写真ɾจࣈなͲをషり込ΜでɺֆなͲをɺ中紙ʹॻ͖込Μで͔まいまͤΜ。クリアフΝイϧをࣗ༝ʹ てͬɺੵۃతʹࣗݾアϐーϧを行 てͬください。
ɾʮϙートフΥリΦʯʹͭいてはຊ学ϗームϖーδ（IUUQT���XXX�U�LPVHFJ�BD�KQ�BENJTTJPO�BSUT�BP�QPSUGPMJP�）ʹৄしいઆ໌͕͋りま͢のでɺ参ߟʹしてください。

映像学科

。͢Δ領Ҭの՝をબしてくださいر
�ମද現領Ҭ � ˓՝タイϓ˰اըఏҊܕ
当日ʹ15ݧࢼɺ͑ߟを間ɾ༲なͲを༰͔Β࡞Δ͛ܝʹ࣍　 ఔで࿕ಡしてΒいま͢。
　খະ໌ஶʮ੨いܭ࣌ʯɺԣޫརҰஶʮՐʯ
　＊҉এではなくɺ手さΕたຊจを࿕ಡしてΒいま͢。
�ମද現領ҬҎ֎ � ˓՝タイϓ˰ड़ܕ
ҎԼの՝ᶃɺᶄ͔ΒɺいͣΕ͔1ͭをબしてください。
՝ᶃʮϊーϕϧʯをテーマʹεトーリーを͑ߟɺൢࢢの ��� 紙（2ʙ3༺ߘݪ٧ࣈ 枚）ʹॎॻ͖で͋Β͢͡をॻいてください。

৭ԖචなͲ༻ͤͣɺจষのΈで࡞してください。
՝ᶄ�͋ なた͕映像学科を目指ͦ͏と͚͔͖ͬ͏ࢥとなͬた映像࡞͔ԋܶを̍ຊબͼɺͲ し͏てͦの࡞͕৺ʹͬたの͔ɺ͋なた͕ͦの࡞ʹͭいてಠࣗʹ

のൢࢢʹた͜とɺ͋なたなりのղऍ͕໌֬ʹΘ͔ΔΑ͏͑ߟ ��� 。紙（̎ʙ̏枚）ʹॎॻ͖でղઆしてください༺ߘݪ٧ࣈ

デザイン学科
˓՝タイϓ˰اըఏҊܕ
　͋なた͕ڵຯɾ関৺を࣋ てͬいΔ野のデザインの中͔ΒʮΑくないʯと͑ߟΔデザインを۩ମతʹ͛ڍɺな ʮͥΑくないʯの͔をઆ໌しɺͦΕをΑいデザイ
ンʹ͢ΔʹはͲ͏͢ΕΑい͔をɺҙの"� ༻紙（1枚）ʹࣗ༝ʹද現してください。༻͢ΔըࡐはԖචɾ৭ԖචɾマーΧーྨʹݶりま͢。
՝੍࡞ʹͭいてはຊ学ϗームϖーδ（IUUQT���XXX�U�LPVHFJ�BD�KQ�BENJTTJPO�BSUT�BP�BPHVJEF�）ʹৄしいઆ໌͕͋りま͢のでɺ参ߟʹしてください。

インタラクティブ 
メディア学科

˓՝タイϓ˰اըఏҊܕ
　ιーシϟϧメディアをͬた৽しいコϛϡニέーションの方๏をߏしɺاըをఏҊしてください。
ɾʮιーシϟϧメディアʯとはɺ5XJUUFSɺ-*/&ɺ*OTUBHSBNɺFBDFCPPLなͲの大のϢーザーをରʹした方のインターωοトαーϏεを指しま͢。
ɾҙの"� ༻紙（1枚）ʹɺจষとਤを༻いて͔り͢くද現してください。
ɾ࣮現ՄੑはいまͤΜ。
ʬ՝ఏ出の໔আʹͭいてʭ
ҎԼのᶃʙᶈの͏ͪɺ1ͭҎ上の֨ࢿを࣋ てͬいΔ人は՝のఏ出を໔আしま͢。֨ࢿの取ಘをূ໌͢Δॻ （ྨ߹֨ূॻのコϐー）をఏ出してください。
ᶃશࠃߴۀ学ڠߍձ͕࣮͢ࢪΔใॲཧݕ定ݧࢼୈ 2 Ҏ上（෦はΘない）の߹֨者ڃ
ᶄใॲཧਪਐ機͢ࢪ࣮͕ߏΔใॲཧٕज़者ݧࢼ（ྫɿ*5ύεϙートݧࢼɺجຊใٕज़者ݧࢼ）の߹֨者
ᶅ $(�"354 چ）定ϕーシοクݕΔ$(クリΤイター͢ࢪ࣮͕（ձڠڵҭ振ڭը像ใ）ձڠ 3 Ҏ上の߹֨者（ڃ
ᶆ $(�"354 چ）定ϕーシοクݕΔ$(Τンδニア͢ࢪ࣮͕（ձڠڵҭ振ڭը像ใ）ձڠ 3 Ҏ上の߹֨者（ڃ
ᶇ $(�"354 چ）定ϕーシοクݕΔ8FCデザイナー͢ࢪ࣮͕（ձڠڵҭ振ڭը像ใ）ձڠ 3 Ҏ上の߹֨者（ڃ
ᶈ $(�"354 چ）定ϕーシοクݕΔマϧνメディア͢ࢪ࣮͕（ձڠڵҭ振ڭը像ใ）ձڠ 3 Ҏ上の߹֨者（ڃ

アニメーション
学科

ҎԼの՝ᶃᶄᶅ͔ΒɺいͣΕ͔1ͭをબしఏ出してください。
՝ᶃʮϙートフΥリΦܕʯ※ҎԼのフΥーマοト͔Β1ͭબɺまたはΈ߹Θͤて͔まいまͤΜ。
　ɾൢࢢ�の"� クリアフΝイϧ1ࠓʹまで੍࡞して͖た࡞をまとΊɺఏ出してください。�
（ֆըɾ写真ɾூࠁɾจ芸）※࡞ཱ͕ମの߹はࡱӨしɺフΝイϧʹ収ΊΔ͜と

　ɾൢࢢ�の$%�3ɾ%7%�31枚ʹࠓまで੍࡞して͖たデδタϧコンテンπɾ映像࡞をまとΊɺఏ出してください。�
。（ੜ࠶ੜɺ1$࠶ੜ方๏を໌記͢Δ͜と。%7%ϓϨーϠー࠶）

՝ᶄʮاըఏҊܕʯ
　ҙの"� ༻紙（2枚ఔ）ʹɺ͋なた͕͑ߟΔΦリδナϧアニメーションをاըॻとして取りまとΊɺֆਤɺจを༻いද現してください。࠼৭の༗ແはࣗ
༝としま͢。
՝ᶅʮड़ܕʯ
　ҎԼの༰をൢࢢの ��� 。紙̎ʙ̏枚ఔでड़してください༺ߘݪ٧ࣈ
　͋なた͕アニメーション学科を志͢Δ͖͔͚ͬとなͬたط存の࡞を取り上͛ɺͦの࡞のྑいをࣔしてください。またɺͦの࡞͕ΑりྑくなΔたΊの͋な
たなりのվળをจষでࣔしてください。

ゲーム学科

。͢Δ野の՝を1ͭબしてくださいر
ʪاը野ʫ˓՝タイϓ˰اըఏҊܕ
　Φリδナϧゲームのاըॻを࡞してください。ҙの"� ༻紙（3 枚ఔ）でද現してください。
ʪデザイン野ʫ˓՝タイϓ˰ϙートフΥリΦܕ
　Φリδナϧイラεトɾデοαンɾ$(のฏ面࡞をҙの"� ༻紙ʹ੍࡞しɺൢࢢの"� フΝイϧ1ʹまとΊてください。
ʪϓϩάラム野ʫ˓՝タイϓ˰ड़ܕ
ではάラフィοクενοϓࠓࡢ 	(1U
 のਐԽʹΑ てͬɺΑりਖ਼֬な間照໌のࢉܭを行͏ϨイトϨーシンάのٕज़͕ɺゲームでΘΕ࢝Ίて͖ていま͢。現࣮
とݟฆ͏͔りの写࣮తな映像ද現͕ɺリアϧタイムʹゲームでද現で͖ΔΑ͏ʹなΔとɺϓϨイϠーのମݧはͲのΑ͏な͕มԽしていくでしΐ͏͔ʁൢࢢの ���
。紙（̏枚ఔ）でड़してください༺ߘݪ٧ࣈ

マンガ学科

˓՝タイϓ˰ϙートフΥリΦܕ
　ҎԼのᶃᶄの中͔ΒいͣΕ͔1ͭをબの上ɺࣗをアϐーϧで͖ΔΦリδナϧ࡞をఏ出してください（ೋ࣍࡞はෆՄ）。
ᶃεトーリーマンガしくは �コママンガ࡞
ҙの"�または#�༻紙ʹ੍࡞した࡞をɺൢࢢのフΝイϧʹまとΊてください。
ɾεトーリーマンガの߹はɺ�ʙ8 ϖーδ（トϏラをؚΉ）をඳいてください。
ɾ�コママンガの߹はɺ߹ܭで 8ʙ16 。をඳいてください࡞
ɾ༻͢Δըࡐɾண৭の༗ແはࣗ༝で͢。
ɾύιコンを༻して੍࡞した࡞は上࣭紙ʹ印してください。
ɾ手ඳ͖࡞のコϐーでのఏ出はෆՄとしま͢。
ᶄキϟラクターイラεト࡞
ҙの"� または#� ༻紙ʹ੍࡞した࡞（�ʙ8 。のフΝイϧʹまとΊてくださいൢࢢ）をɺ࡞
ɾ༻͢Δըࡐɾண৭の༗ແはࣗ༝で͢。
ɾύιコンを༻して੍࡞した࡞は上࣭紙ʹ印してください。
ɾ手ඳ͖࡞のコϐーでのఏ出はෆՄとしま͢。

●併願・ಉ時出願
"0入ࢼではɺෳ数学科のซ願ٴͼ他の入ࢼ
۠とのಉ࣌出願はで͖まͤΜ。

●࿈བྷ߲ࣄ
՝の参࡞ߟʮ芸ज़学෦入ࢼガイυ 2�2�ʯを
ຊ学ϗームϖーδ（IUUQT���XXX�U�LPVHFJ�BD�KQ�BENJTTJPO�BSUT��FYBNUSFOE）ʹ
。してくださいʹߟしていま͢のでɺ参ࡌܝ

●AO νϟレンジϓラス
"0 入ࢼᶗ期ʹおいてɺ௨ৗの入学ݕ定料͕ 35��� ԁのと͜Ζɺ"0νϟϨンδϓラεの入学ݕ定料は 5���� ԁで͢。"0νϟϨンδϓラε
のಛయはɺͦのࢪ࣮ʹޙさΕΔ入࠶ʹࢼ出願͢Δ߹の入学ݕ定料͕ແ料となりま͢。
ྫ）"0入ࢼᶗ期"日ఔでෆ߹֨だͬた߹ɺͦのࢪ࣮ʹޙさΕΔ"0入ࢼɺҰൠ入ࢼɺશ学౷Ұ入ࢼηンターݧࢼར༻入ࢼ
。定料͕ແ料で͢ݕの入学ࡍ定料͕ແ料ʹなりま͢。߹֨だͬた߹ɺಛੜアートɾεΧラシοϓઓ͢Δݕの入学ࡍ出願͢Δ࠶　　

AO 入試〈Ⅰ期 A 日ఔ・Ⅰ期 # 日ఔ・Ⅰ期 $ 日ఔ・Ⅱ期〉 
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AO 入試〈Ⅲ期〉
●ืूਓһ

写真学科 映像学科 デザイン学科 インタラクティブ 
メディア学科 アニメーション学科 ゲーム学科 マンガ学科

ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ

●出願ࢿ格
のᶃの݅ʹ֘当しɺ"）ʙ%）のいͣΕ͔の݅ʹ֘当͢Δ͜と࣍
ᶃ�ຊ学のڭҭ༰をेʹཧղしɺ出願学科をୈҰ志と͢Δ人（߹
֨した߹ɺඞͣ入学͢Δ人）
"）日ຊのߴ学ߍまたは中ڭҭ学ߍをଔۀ（ݟ込）した人
#）�大ݕɾߴ学ߍଔۀఔೝ定ݧࢼʹ߹֨（ݟ込）した人
ҭʹお͚Δ12年の՝ఔをमڭߍおいてɺ学ʹࠃ֎�（$ した人（込ݟྃ）
%）�ຊ学ʹおいてݸผの入学֨ࢿ৹ࠪʹΑりೝΊた18ࡀҎ上の人（֤
出願։࢝日の 3�日લまでʹい߹Θͤてください）

ʻ�ླཱྀ 学ੜの߹ʼ
ᶃと "）の݅ʹ֘当しɺ日ຊޠྗݧࢼ（J-15）/2 Ҏ上ʹ߹֨
していΔ人ɺまたはա̎ڈ年Ҏの日ຊཹ学ݧࢼ（&JU）の日ຊޠ（ಡ
ղɺௌղɾௌಡղ）のಘ͕ 22�Ҏ上の人

●出願書類
ᶃ志願ථ（ԫ৭0$3シート）
ᶄ�大学入学֨ࢿʹ関͢Δূ໌ॻ
（ҎԼ B��C��D��E�の͏ͪɺ֘当͢ΔいͣΕ͔̍ͭ。日ຊのߴ学ߍ
または中ڭҭ学ߍをଔۀ（ݟ込）した人はݪ�ଇ�B� をఏ出して
ください。）
B��ௐࠪॻ
C��大ݕɾߴ学ߍଔۀఔೝ定ݧࢼの߹֨（ݟ込）ূ໌ॻ
D��ଔۀ（ݟ込）ূ໌ॻとূ໌ॻ
E��大学入学໌ূ֨ࢿॻ

ᶅΤントリーシート（出願༷ࣜू�芸ज़学෦ʢܳʣ༷ࣜ 2 ）
ᶆ入学ݕ定料振込依頼ॻの大学ఏ出༻
ʻ�ླཱྀ 学ੜの߹ʼ
他ʹՃॻྨ͕͋りま͢。ৄࡉは123のʮ˔出願ॻྨのৄࡉʯを参照してください。

●日ఔ
出願期間ʦక切日ফ印༗ޮʧ 試験日 試験場 合格発表日 入学手続క切日

2 ݄ 18 （Ր）ʙ   2 ݄ 21 （金） 3 ݄   3 （Ր） 中野Ωϟンパス 3 ݄ 10 （Ր） 3 ݄ 17 （Ր）

＊ืू人һ͕ॆしていΔ学科はืूしない߹͕͋りま͢。出願։࢝લ日までʹຊ学ϗームϖーδʹておΒͤしま͢。

＊中野キϟンύεݧࢼ͕ຬһʹなͬた߹はɺキϟンύεۙྡのผձのมߋをお願い͢Δ߹͕͋りま͢。

●試験時間
学科 ໘

શ学Պ 1 ਓ15 分ఔ

＊�面։ࠁ࣌࢝ʹ߹Θͤてू߹ࠁ࣌（受ݧථʹ記ࡌ）を指定しま͢。

●બߟ方法・点
学科 エントリーシート ໘ ຬ点

શ学Պ 100  100  200 

●エントリーシート　出願学科のテーマʹした͕ͬてɺ"ཝɾ#ཝ྆面ʹද現してください。

ཝ 学科 テーマ

A ཝ 全学科 ͋なた͕ຊ学科を志͢Δཧ༝と入学ޙの๊ෛʹͭいて記ड़してください。

# ཝ

写真学科 ʮ写真とࣗʯʹͭいて��� りのεϖーεをఔで記ड़しɺࣈ てͬࣗ༝ʹද現してください。

映像学科 ʮ映像とࣗʯʹͭいてࣗ༝ʹද現してください。

デザイン学科 ʮデザインとࣗʯʹͭいてࣗ༝ʹද現してください。

インタラクティブメディア学科 ͋なた͕͑ߟΔʮインタラクティブʯʹͭいてࣗ༝ʹද現してください。

アニメーション学科 ʮアニメーションとࣗʯʹͭいてࣗ༝ʹද現してください。

ゲーム学科 ʮ༡ͼʯʹͭいてࣗの͑ߟをड़てください。�＊ิとしてਤなͲを༻いて͔まいまͤΜ。

マンガ学科 ࣗのશ像をఴ͑たࣗݾհをॻいてください。

●໘
学科 内༰

デザイン学科

ΤントリーシートなͲのఏ出さΕたॻྨʹとͮく࣭ٙを行いま͢（ૅج学ྗ※ʹ関͢Δ࣭をؚΈま͢）。
なおɺݧࢼ当日ʹɺࣗݾをアϐーϧ͢Δࢿ料をͪ࣋込Ή͜と͕ましいで͢。ࣗݾをアϐーϧ͢Δࢿ料をͪ࣋込Μでɺ
面の中でࣗࣗをアϐーϧしてください。ࣗݾをアϐーϧ͢Δࢿ料を࣋参͢Δ人はɺҎԼのҙ߲ࣄを参照してください。
ɾࣗݾをアϐーϧ͢Δࢿ料ʹن定は͋りまͤΜ。
ɾࣗのಘҙな͜とɺ෦׆ಈɺशいࣄ学शɺڀݚのՌなͲ他人ʹࣗをཧղしてΒ͏たΊのので͋ΕԿで݁ߏで͢。

写真学科
映像学科
インタラクティブメディア学科
アニメーション学科
ゲーム学科
マンガ学科

ΤントリーシートなͲのఏ出さΕたॻྨʹとͮく࣭ٙを行いま͢（ૅج学ྗ※ʹ関͢Δ࣭をؚΈま͢）。
なおɺҙでݧࢼ当日ʹɺࣗݾをアϐーϧ͢Δࢿ料をͪ࣋込Ή͜と͕Մで͢。ࣗݾをアϐーϧ͢Δࢿ料をͪ࣋込Μでɺ
面の中でࣗࣗをアϐーϧしてください。ࣗݾをアϐーϧ͢Δࢿ料を࣋参͢Δ人はɺҎԼのҙ߲ࣄを参照してください。
ɾࣗݾをアϐーϧ͢Δࢿ料ʹن定は͋りまͤΜ。
ɾࣗのಘҙな͜とɺ෦׆ಈɺशいࣄ学शɺڀݚのՌなͲ他人ʹࣗをཧղしてΒ͏たΊのので͋ΕԿで݁ߏで͢。
ɾࣗݾをアϐーϧ͢Δࢿ料のͪ࣋込Έはɺ͋くまでҙで͢。

。తな学श༰を指しま͢ૅجҭ՝ఔでʹ͚Δڭのߍ学ߴ学ྗとはɺૅج＊

●併願・ಉ時出願
"0入ࢼではɺෳ数学科のซ願ٴͼ他の入۠ࢼとのಉ࣌出願はで͖まͤΜ。

専తͳܦ験͕গͳ͘て、るؾ
の͋るਓにおすすΊの入試ですɻ
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ポイント　�インターネット出願　
公ื੍推薦入試の出願はインターネット出願のΈにͳりますɻ出願手続については、P30 の「インターネット出願に
ついて」Λࢀ照͠てͩ͘͞いɻ

インターネット出願

●ืूਓһ

写真学科 映像学科 デザイン学科 インタラクティブ 
メディア学科 アニメーション学科 ゲーム学科 マンガ学科

10 ໊ 10 ໊ 40 ໊ 20 ໊ 5 ໊ ए໊ׯ 5 ໊

＊ެื੍ਪન入ࢼと指定ߍਪન入ࢼを߹Θͤたืू人һ

●出願ࢿ格
のᶃᶄの݅ʹ֘当しɺ"）#）のいͣΕ͔の݅ʹ֘当͢Δ͜と࣍
ᶃ 2�1� 年 � 月 1日͔Β 2�2� 年 3 月 31 日までʹɺ日ຊのߴ学
Δ人͢（込ݟ）ۀをଔߍҭ学ڭまたは中ߍ

ᶄᶃの学ߍのਪનをಘた人
�ߴ（" 学ߍୈ 3学年 1学期（2学期੍のߴ学ߍの߹はલ期）ま
でのධ定ฏۉ͕ 3�5 Ҏ上の人

�ߴ（# 学ࡏߍ੶中ʹ෦׆ಈ׆࡞ಈの՝֎׆ಈʹྗをいでい
ΔなͲ๛͔なݧܦを༗͢Δ人

ʻ�ླཱྀ 学ੜの߹ʼ
上記の出願֨ࢿʹ֘当しɺ日ຊޠྗݧࢼ（J-15）/2 Ҏ上ʹ߹֨
していΔ人ɺまたはաڈ 2年Ҏの日ຊཹ学ݧࢼ（&JU）の日ຊޠ（ಡ
ղɺௌղɾௌಡղ）のಘ͕ 22�Ҏ上の人

●出願書類
ᶃإ写真（タテɿ�DN�ʷϤコɿ3DN

ᶄ�大学入学֨ࢿʹ関͢Δূ໌ॻ�
B��ௐࠪॻ
ᶅ�ਪનॻ�
（インターωοト͔Βダウンϩーυまたは出願༷ࣜू�芸ज़学෦
ʢܳʣ༷ࣜ 1 ）

ᶆ�面ࢿ料�
（インターωοト͔Βダウンϩーυまたは出願༷ࣜू�芸ज़学෦
ʢܳʣ༷ࣜ 3 ）

ʻ�ླཱྀ 学ੜの߹ʼ
他ʹՃॻྨ͕͋りま͢。ৄࡉは123のʮ˔出願ॻྨのৄࡉʯを参照してください。

●日ఔ
出願期間ʦక切日ফ印༗ޮʧ 試験日 試験場 合格発表日 入学手続క切日

11 ݄ 1 （金）ʙ 11 ݄ 7 （木） 11 ݄ 16 （） 中野Ωϟンパス 11 ݄ 22 （金） 12 ݄ 13 （金）

＊中野キϟンύεݧࢼ͕ຬһʹなͬた߹はɺキϟンύεۙྡのผձのมߋをお願い͢Δ߹͕͋りま͢。

●試験時間
学科 ໘

શ学Պ 1 ਓ15 分ఔ

＊面։ࠁ࣌࢝ʹ߹Θͤてू߹ࠁ࣌（受ݧථʹ記ࡌ）を指定しま͢。

●બߟ方法・点
学科 ௐࠪ書 ໘ ຬ点

શ学Պ 100  100  200 

●໘
学科 内༰

デザイン学科

。く࣭ٙを行いまͮ͢جʹͼఏ出さΕたॻྨٴの๊ෛɾকདྷの目ඪޙಈɾຊ学の志ཧ༝ɾ入学׆でのߍ学ߴ
なおɺݧࢼ当日ʹɺࣗ࡞またはࣗݾをアϐーϧで͖Δࢿ料をͪ࣋込Ή͜と͕ましいで͢。
。ӡͼのཧ͕ࣗ͝でで͖Δൣғのので͋Εࣗ༝でͪ࣋͢料はɺࢿɾ࡞ࣗ
またɺύιコンの࠶ੜ機͕ثඞཁな߹は͋Θͤて࣋参してください。

写真学科
映像学科
インタラクティブメディア学科
アニメーション学科
ゲーム学科
マンガ学科

。く࣭ٙを行いまͮ͢جʹͼఏ出さΕたॻྨٴの๊ෛɾকདྷの目ඪޙಈɾຊ学の志ཧ༝ɾ入学׆でのߍ学ߴ
なおɺҙでݧࢼ当日ʹɺࣗ࡞をͪ࣋込Ή͜と͕Մで͢。
。ӡͼのཧ͕ࣗ͝でで͖Δൣғのので͋Εࣗ༝でͪ࣋͢はɺ࡞ࣗ
またɺύιコンの࠶ੜ機͕ثඞཁな߹は͋Θͤて࣋参してください。

●併願
ެื੍ਪન入ࢼではɺෳ数学科のซ願はで͖まͤΜ。

公ื੍推薦入試 学校の推薦Λܦて、ߴ校時にษڧ課外׆ಈ等に力Λ注いͩ
でアϐールする試験ですɻ「ྉࢿ໘」験Λ「໘」ܦ
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ポイント❶　�インターネット出願　
表現力入試の出願はインターネット出願のΈにͳりますɻ出願手続については P30 の「インターネット出願について」
Λࢀ照͠てͩ͘͞いɻ

ポイント❷　�アート・スカラシップ
Ⅰ期・Ⅱ期の合格者の中から༏ल者Λબ出͠ますɻ༏ल者にબ出͞れͨਓは、初年度納付金（入学金Λআ͘）
から 100 ສԁ（A タイϓ）、まͨは 50 ສԁ（# タイϓ）Λݮ໔͠ますɻ

インターネット出願

●ืूਓһ

入試区分 写真学科 映像学科 デザイン学科 インタラクティブ
メディア学科

アニメーション
学科 ゲーム学科 マンガ学科

Ⅰ期 3 ໊ 5 ໊ 7 ໊ 3 ໊ 10 ໊ 4 ໊ 5 ໊

Ⅱ期 ए໊ׯ ए໊ׯ 5 ໊ ए໊ׯ 3 ໊ ए໊ׯ ए໊ׯ

Ⅲ期 ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ

●出願ࢿ格
จ෦科学ল͕ࣔ͢いͣΕ͔の大学入学֨ࢿʹ֘当͢Δ人
※�入学֨ࢿ৹͕ࠪඞཁな人はɺ出願։࢝日の 3�日લまでʹい߹Θͤてください。
※ཹ学ੜはɺ出願で͖まͤΜ。

●出願書類
ᶃإ写真（タテɿ�DNʷϤコɿ3DN）
ᶄ�大学入学֨ࢿʹ関͢Δূ໌ॻ
（ҎԼ B��C��D��E�の͏ͪɺ֘当͢ΔいͣΕ͔̍ͭ。日ຊのߴ学ߍ
または中ڭҭ学ߍをଔۀ（ݟ込）した人はݪଇ B� をఏ出してく
ださい。）
B��ௐࠪॻ
C��大ݕɾߴ学ߍଔۀఔೝ定ݧࢼの߹֨（ݟ込）ূ໌ॻ
D��ଔۀ（ݟ込）ূ໌ॻとূ໌ॻ
E��大学入学໌ূ֨ࢿॻ

ᶅ�Τントリーシート（インターωοト͔Βダウンϩーυまたは出願
༷ࣜू�芸ज़学෦ʢܳʣ༷ࣜ 2 ）

。ʯを参照してくださいࡉは123のʮ˔出願ॻྨのৄࡉৄ※

●日ఔ
入試区分 出願期間ʦక切日ফ印༗ޮʧ 試験日 試験場 合格発表日 入学手続క切日

Ⅰ期 11 ݄ 22 （金）ʙ 11 ݄ 29 （金） 12 ݄ 14 （）

中野Ωϟンパス

12 ݄ 20 （金） 1 ݄ 10 （金）

Ⅱ期 1 ݄   6 （݄）ʙ   1 ݄ 16 （木）    1 ݄ 31 （金）    2 ݄   7 （金） 2 ݄ 17 （݄）

Ⅲ期 2 ݄   1 （）ʙ   2 ݄   6 （木）    2 ݄ 14 （金）    2 ݄ 21 （金） 3 ݄   2 （݄）

＊中野キϟンύεݧࢼ͕ຬһʹなͬた߹はɺキϟンύεۙྡのผձのมߋをお願い͢Δ߹͕͋りま͢。

●試験時間

表現力科
試験時間

Ⅰ期 Ⅱ期 Ⅲ期

文ষදݱ（ޠ࡞ɾখ文） 9ɿ30 ʙ11ɿ00 14ɿ30 ʙ16ɿ00 13ɿ00 ʙ14ɿ30

ମදݱ（ԋٕ） 9ɿ30 ʙ 14ɿ30 ʙ 13ɿ00 ʙ

Ԗචデッサン 9ɿ30 ʙ12ɿ30 14ɿ30 ʙ17ɿ30 13ɿ00 ʙ16ɿ00

ϚンΨ࡞力 9ɿ30 ʙ12ɿ30 14ɿ30 ʙ17ɿ30 13ɿ00 ʙ16ɿ00

のࠁ࣌࢝։ݧࢼはࠁ࣌։ݧࢼ＊ 。間લで࣌͢1
࢝։ݧࢼ＊ 15લまでʹू߹しɺ指定の座੮ʹண੮してください。

●બߟ方法・点
学科 表現力 エントリーシート ຬ点

શ学Պ 200  100  300 

表現力入試 〈Ⅰ期・Ⅱ期・Ⅲ期〉࣮ٕにࣗ৴͕͋るਓにおすすΊの入試ですɻ�
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●出願Έ合わせ表 ˓ɿબՄ

学科

表現力科
写真学科 映像学科 デザイン学科 インタラクティブ

メディア学科 アニメーション学科 ゲーム学科 マンガ学科

文ষදݱ
（ޠ࡞ɾখ文）

˓ ˓ ˓ ˓ ˓ ˓

ମදݱ（ԋٕ） ˓

Ԗචデッサン ˓ ˓ ˓ ˓ ˓ ˓

ϚンΨ࡞力 ˓ ˓ ˓ ˓ ˓ ˓

＊�学科ʹΑりબで͖Δද現ྗ科目͕ҟなりま͢。ද現ྗ科目は 1科目のΈબしてください。બ͢Δද現ྗ科目ʹΑͬてซ願で͖Δ学科͕ҟなりま͢。

●表現力科内༰
表現力科 内༰ ۩用ࢀ࣋ 試験時間

文ষදݱ
（ޠ࡞ɾ

খ文）

ҎԼの 2ͭの中͔Β1ͭをબしද現͢Δ。
1）ޠ࡞ɿさΕた写真とઃʹした͕ てͬɺޠを͢࡞Δ（8�� 。（Ҏࣈ
2）খจɿ༩͑ΒΕたテーマʹͭいてจをॻく（8�� 。（Ҏࣈ

ච記༻۩（ԖචɾফしΰムなͲ） 90 分

ମදݱ
（ԋٕ）

ఏࣔさΕた՝ʹͭいてɺ͔Βだɾを てͬද現したޙʹɺ࣭ٙԠを行͏。 なし　（ಈ͖қいでདྷΔ͜と　੍Մ）
1 ਓ

10 分ʙ15 分

Ԗචデッサン ɾ༩͑ΒΕた݅ʹした͕ てͬɺԖචデοαンを行͏。
ɾղ༻紙ɿ#3 イラεトϨーションϘーυ（2NN ް�. ը༻紙）

ɾ�Ԗච（ߗೈࣗ༝）ɾফし۩ɾԖචり（Χοターナイフɾ
紙͢りɾਊりをؚΉ）ɾӋ΅͏͖またはໟ（ϋέ）ɾ
は͔りɾ΅͔し۩（ティοシϡɾガーθɾࡲච�）
ɾԼॻ͖༻紙はຊ学で༻ҙしま͢。
ɾ上記の༻۩Ҏ֎は༻ෆՄとしま͢。

180 分

ϚンΨ࡞力 ɾ�༩͑ΒΕたテーマʹとͮいてɺ� ϖーδのコマׂりマンガを࡞͢Δ。
ɾղ༻紙ɿ#� マンガߘݪ༻紙

ɾԖචɾফしΰムɾԖචりɾ定ن
ɾԼॻ͖༻紙はຊ学で༻ҙしま͢。
ɾֆの参ߟʹなΔ写真のࢿ料࣋参はࢭېしま͢。

180 分

●エントリーシート　テーマʹした͕ͬてɺ"ཝɾ#ཝ྆面ʹද現してください。

ཝ テーマ

A ཝ ͋なた͕出願͢Δ学科の志ཧ༝と入学ޙの๊ෛʹͭいて記ड़してください。
ซ願でෳ数学科ʹ出願͢Δ߹はɺซ願͢Δશての学科ʹͭいてซ記してください。

# ཝ ࣗ༝なද現方๏を てͬࣗݾհしてください。

＊インターωοト͔Βダウンϩーυまたは出願༷ࣜू�芸ज़学෦ʢܳʣ༷ࣜ 2

●併願
ද現ྗ入ࢼではɺෳ数学科のซ願͕Մで͢。ซ願͕ՄとなΔද現ྗ科目ɾ学科のΈ߹Θͤʹͭいてはɺʮ˔出願Έ߹Θͤදʯで֬ೝして
ください。

●ಉ時出願　ҎԼのΈ߹Θͤはಉ࣌出願で͖ま͢。

ɾද現ྗ入ࢼᶘ期とҰൠ入ࢼᶗ期とηンターݧࢼར༻入ࢼᶗ期� ɾද現ྗ入ࢼᶙ期とҰൠ入ࢼᶘ期とηンターݧࢼར༻入ࢼᶘ期
ɾද現ྗ入ࢼᶘ期とҰൠ入ࢼᶗ期� ɾද現ྗ入ࢼᶙ期とҰൠ入ࢼᶘ期
ɾද現ྗ入ࢼᶘ期とηンターݧࢼར༻入ࢼᶗ期� ɾද現ྗ入ࢼᶙ期とηンターݧࢼར༻入ࢼᶘ期

●࿈བྷ߲ࣄ
ද現ྗ科目の参࡞ߟʮ芸ज़学෦入ࢼガイυ 2�2�ʯをຊ学ϗームϖーδ（IUUQT���XXX�U�LPVHFJ�BD�KQ�BENJTTJPO�BSUT��FYBNUSFOE）ʹࡌܝして
いま͢のでɺ参ߟʹしてください。

表現力入試 〈Ⅰ期・Ⅱ期・Ⅲ期〉
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全学統一入試 芸術学部の全ての学科ͱ工学部の全てのコースに出願͕Մですɻ
試験教科のΈ合わせにより、芸術学部の֤学科ͱ工学部の֤コースΛ
併願する͜ͱՄですɻ

ポイント❶　�最大12（学科／コース）まで、学部を問わず併願が可能です
ポイント❷　�合格者のうち、成績優秀者を特待生とします。特待生に選ばれると初年度納付金（入学金を除く）から100�万

円減免されます
ポイント❸　11�の試験場で実施します。厚木キャンパスでも受験ができます
ポイント❹　出願はインターネット出願のみです　 インターネット出願

●ืूਓһ
ʻ芸術学部ʼ

写真学科 映像学科 デザイン学科 インタラクティブ
メディア学科

アニメーション
学科 ゲーム学科 マンガ学科

25 ໊ 30 ໊ 25 ໊ 12 ໊ 14 ໊ 10 ໊ 6 ໊

※Ұൠ入ࢼᶗ期とซͤたืू人һ
ʻ工学部ʼ

ցコースػ 電ؾ電ࢠコース 情報コース Խ学・ࡐྉコース ஙコースݐ

10 ໊ 10 ໊ 30 ໊ 10 ໊ 45 ໊

※Ұൠ入ࢼᶗ期とซͤた目ඪืू人һ

●出願ࢿ格
の̖）～̘）のいͣれかの݅に֘する͜ͱ࣍
した人またはۀをଔ（をؚΉߍҭ学ڭ中）ߍ学ߴ（" 2�2� 年 3月ଔݟۀ込Έの人
#）௨ৗの՝ఔʹΑΔ 12�年の学ڭߍҭをमྃした人または 2�2� 年 3月मྃݟ込Έの人
した人とಉҎ上の学ྗ͕͋ΔとೝΊΒΕΔ人またはۀをଔߍ学ߴ（$ 2�2� 年 3月 31日までʹ͜Εʹ֘当͢Δݟ込Έの人
※�ླཱྀ 学ੜの߹ɺ日ຊޠྗݧࢼ（J-15）/2Ҏ上ʹ߹֨していΔ人ɺまたはաڈ 2年Ҏの日ຊཹ学ݧࢼ（&JU）の日ຊޠ（ಡղɺௌղɾௌಡղ）のಘ͕ 22�Ҏ上の人
※学ڭߍҭ๏ࢪ行نଇୈ�15��ୈ�7�号ʹお͚Δ入学֨ࢿ৹͕ࠪඞཁな人はɺ出願։࢝日の�3��日લまでʹඞͣ大学までい߹Θͤてください

●出願書類
ᶃإ写真（タテɿ�DNʷϤコɿ3DN）をషͬた志願ථɿ志願ථはɺインターωοト出願αイト͔Β出ྗしてください。
ᶄ�大学入学֨ࢿʹ関͢Δূ໌ॻ（ҎԼ B��C��D��E�の͏ͪɺ֘当͢ΔいͣΕ͔̍ͭ）�
B��ௐࠪॻ
C��大ݕɾߴ学ߍଔۀఔೝ定ݧࢼの߹֨（ݟ込）ূ໌ॻ
D��ଔۀ（ݟ込）ূ໌ॻとূ໌ॻ
E��大学入学໌ূ֨ࢿॻ

ʻ�ླཱྀ 学ੜの߹ʼ
他ʹՃॻྨ͕͋りま͢。ৄࡉは123のʮ˔出願ॻྨのৄࡉʯを参照してください。

●日ఔ

出願期間ʦక切日ফ印༗ޮʧ 試験日 合格発表日 入学手続క切日

1݄ 6 （݄）ʙ1݄ 17 （金） 1݄ 29 （ਫ） 2 ݄ 7 （金） 2 ݄ 17 （݄）

●試験場
中野Ωϟンύス、厚木Ωϟンύス、東京、立川、横浜、大宮、松戸、三島、仙台、大阪、福岡
は131�32ࡉのৄݧࢼ֤˙ を参照してください。

。をお願い͢Δ߹͕͋りま͢ߋのมݧࢼ͕ຬһʹなͬた߹はɺݧࢼ͢Δر˙
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全学統一入試

●બߟ方法
2 教科で合否ఆΛ͠ますɻ（3 教科Ҏ上受験の場合は上Ґの 2 教科Λ࠾用͠ます）ɻ
˙受͢ݧΔڭ科はɺ当日ࣗ༝ʹܾΊΔ͜と͕で͖ま͢。受͢ݧΔڭ科のݧࢼ։࢝ 3��લを目ॲʹݧࢼおӽしください。

˙映像学科は数学ɾཧ科の数をؚΈまͤΜ。映像学科をؚΜで出願͢Δ人はɺޠࠃɾӳޠをඞͣ受ݧしてください。

˙ղは͢てマークシート方ࣜで͢。

●試験時間

教科 時間割

ޠ　ࠃ 10ɿ30 ʙ11ɿ30（60 分）

ӳ　ޠ 12ɿ30 ʙ13ɿ30（60 分）

　学 14ɿ00 ʙ15ɿ00（60 分）

ཧ　Պ 15ɿ30 ʙ16ɿ30（60 分）

※ཧ科ʹͭいてはɺཧɺԽ学͔Β 1科目બ

●学力教科内༰・点

教科 科 点

ޠ　ࠃ ʮޠࠃ૯߹ʯ※ݹจɾจをআく 100 

ӳ　ޠ ʮコϛϡニέーションӳޠᶗʯɺʮコϛϡニέーションӳޠᶘʯɺʮӳޠද現ᶗʯɺʮӳޠද現ᶘʯ 100 

　学 ʮ数学ᶗʯɺʮ数学ᶘʯɺʮ数学̖ʯɺʮ数学 （̗数ྻɺϕクトϧ）ʯ 100 

ཧ　Պ ʮཧૅجʯɾʮཧʯまたはʮԽ学ૅجʯɾʮԽ学ʯ 100 

●出願Έ合わせ表 ˓ɿબՄ

学部 学科ʗコース ޠ　ࠃ ӳ　ޠ 数　学 ཧ　科

芸術学部

ࣸਅ ˓ ˓ ˓ ˓

ө૾ ˓ ˓

デザイン ˓ ˓ ˓ ˓

インタラクティブϝディア ˓ ˓ ˓ ˓

アニϝーシϣン ˓ ˓ ˓ ˓

ήーム ˓ ˓ ˓ ˓

ϚンΨ ˓ ˓ ˓ ˓

工学部 શコースڞ௨ ˓ ˓ ˓ ˓

●併願
શ学౷Ұ入ࢼではɺશ学෦શ学科ɾશコーεのซ願͕Մで͢。

●注意߲ࣄ
ɾいͬたΜ出願したޙの出願学科ɾコーεɺݧࢼのมߋはで͖まͤΜ。༰ʹ間ҧい͕ない͜とを֬ೝして͔Β出願してください。

ɾશ学౷Ұ入ࢼはɺ出願ॻྨのૹ先͕ްキϟンύε工学෦入ࢼ՝となりま͢。他の入ࢼとҟなりま͢ので͝ҙください。
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ポイント❶　�インターネット出願　
一般入試の出願はインターネット出願のΈにͳりますɻ出願手続については P30 の「インターネット出願について」
Λࢀ照͠てͩ͘͞いɻ

ポイント❷　�アート・スカラシップ
Ⅰ期の合格者の中から༏ल者Λબ出͠ますɻ༏ल者にબ出͞れͨਓは、初年度納付金（入学金Λআ͘）
から 100 ສԁ（タイϓ A）、まͨは 50 ສԁ（タイϓ #）Λݮ໔͠ますɻ

インターネット出願

●ืूਓһ

写真学科 映像学科 デザイン学科 インタラクティブ 
メディア学科 アニメーション学科 ゲーム学科 マンガ学科

25 ໊ 30 ໊ 25 ໊ 12 ໊ 14 ໊ 10 ໊ 6 ໊

＊Ұൠ入ࢼᶗ期とશ学౷Ұ入ࢼを߹Θͤたืू人һ

●出願ࢿ格
จ෦科学ল͕ࣔ͢いͣΕ͔の大学入学֨ࢿʹ֘当͢Δ人
※�入学֨ࢿ৹͕ࠪඞཁな人はɺ出願։࢝日の 3�日લまでʹい߹Θͤてください。

ʻཹ学ੜの߹ʼ
上記の出願֨ࢿʹ֘当しɺ日ຊޠྗݧࢼ（J-15）/2Ҏ上ʹ߹֨していΔ人ɺま
たはա̎ڈ年Ҏの日ຊཹ学ݧࢼ（&JU）の日ຊޠ（ಡղɺௌղɾௌಡղ）のಘ
͕ 22�Ҏ上の人

●出願書類
ᶃإ写真（タテɿ�DNʷϤコɿ3DN）
ᶄ�大学入学֨ࢿʹ関͢Δূ໌ॻ
（ҎԼB��C��D��E�の͏ͪɺ֘当͢ΔいͣΕ͔̍ͭ。日ຊのߴ学ߍまた
は中ڭҭ学ߍをଔۀ（ݟ込）した人はݪଇB�をఏ出してください。）
B��ௐࠪॻ
C��大ݕɾߴ学ߍଔۀఔೝ定ݧࢼの߹֨（ݟ込）ূ໌ॻ
D��ଔۀ（ݟ込）ূ໌ॻとূ໌ॻ
E��大学入学໌ূ֨ࢿॻ

ʻཹ学ੜの߹ʼ
他ʹՃॻྨ͕͋りま͢。ৄࡉは123のʮ˔出願ॻྨのৄࡉʯを参照してください。

●日ఔ
出願期間ʦక切日ফ印༗ޮʧ 試験日 試験場 合格発表日 入学手続క切日

1 ݄ 6 （݄）ʙ 1 ݄ 16 （木） 1 ݄ 31 （金） 中野Ωϟンパス 2 ݄ 7 （金） 2 ݄ 17 （݄）

＊中野キϟンύεݧࢼ͕ຬһʹなͬた߹はɺキϟンύεۙྡのผձのมߋをお願い͢Δ߹͕͋りま͢。

●試験時間
学 ӳޠ ޠࠃ

9ɿ30ʙ10ɿ30 11ɿ00ʙ12ɿ00 12ɿ30ʙ13ɿ30

のࠁ࣌࢝։ݧࢼはࠁ࣌։ݧࢼ＊ 。間લで࣌͢1
࢝։ݧࢼ�＊ 15લまでʹू߹しɺ指定の座੮ʹண੮してください（ӳ͔ޠΒ受͢ݧΔ人はɺ1�ɿ�5までʹண੮してください）。
＊映像学科をؚΜで出願͢Δ人はɺӳޠɾޠࠃをඞͣ受ݧしてください。

●બߟ方法・点
学科 数学 ӳޠ ޠࠃ ຬ点

ࣸਅ学Պɾデザイン学Պɾインタラクティブϝディア学Պ
アニϝーシϣン学Պɾήーム学ՊɾϚンΨ学Պ

（100）ˎ1 （100）ˎ1 （100）ˎ1

200 
ө૾学Պ －ˎ2 100  100 

＊ した߹は上Ґಘのݧ科を受ڭ科（3ڭしてください。2ݧ科Ҏ上を受ڭ2　1 。しま͢ߟでબܭ߹科）のڭ2
＊ 2　映像学科は数学の数をؚΈまͤΜ。映像学科をؚΜで出願͢Δ人はɺӳޠɾޠࠃをඞͣ受ݧしてください。

●学力教科内༰
教科 出ൣғ 試験時間
学 数学ᶗɺ数学ᶘɺ数学 "ɺ数学 #（数ྻɾϕクトϧ） 60 分
ӳޠ コϛϡニέーションӳޠᶗɺコϛϡニέーションӳޠᶘɺӳޠද現ᶗ 60 分
ޠࠃ จをআくจɺݹ＊　߹૯ޠࠃ 60 分

＊શڭ科マークシートʹΑΔղで͢。
＊映像学科は数学の数をؚΈまͤΜ。映像学科をؚΜで出願͢Δ人はɺӳޠɾޠࠃをඞͣ受ݧしてください。

●併願
Ұൠ入ࢼᶗ期ではɺશ学科のซ願͕Մで͢。

●ಉ時出願　ҎԼのΈ߹Θͤはಉ࣌出願で͖ま͢。

ɾҰൠ入ࢼᶗ期とද現ྗ入ࢼᶘ期とηンターݧࢼར༻入ࢼᶗ期
ɾҰൠ入ࢼᶗ期とද現ྗ入ࢼᶘ期
ɾҰൠ入ࢼᶗ期とηンターݧࢼར༻入ࢼᶗ期

一般入試〈Ⅰ期〉一般入試Ⅰ期のબߟ方法は、数学・ӳޠࠃ・ޠから 2 教科Ҏ上Λ受験͠、 
上Ґಘ点の 2 教科の合計点でબ͠ߟます（映像学科は数学の点数ΛؚΈません）ɻ
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一般入試〈Ⅱ期〉
ポイント❶　�インターネット出願　

一般入試の出願はインターネット出願のΈにͳりますɻ出願手続については P30 の「インターネット出願について」
Λࢀ照͠てͩ͘͞いɻ

ポイント❷　�アート・スカラシップ
Ⅱ期の合格者の中から༏ल者Λબ出͠ますɻ༏ल者にબ出͞れͨਓは、初年度納付金（入学金Λআ͘）
から 100 ສԁ（タイϓ A）、まͨは 50 ສԁ（タイϓ #）Λݮ໔͠ますɻ

インターネット出願

●ืूਓһ

写真学科 映像学科 デザイン学科 インタラクティブ 
メディア学科 アニメーション学科 ゲーム学科 マンガ学科

ए໊ׯ 3 ໊ 3 ໊ ए໊ׯ 3 ໊ ए໊ׯ ए໊ׯ

●出願ࢿ格
จ෦科学ল͕ࣔ͢いͣΕ͔の大学入学֨ࢿʹ֘当͢Δ人
※�入学֨ࢿ৹͕ࠪඞཁな人はɺ出願։࢝日の 3�日લまでʹい߹Θͤてください。

ʻ�ླཱྀ 学ੜの߹ʼ
上記の出願֨ࢿʹ֘当しɺ日ຊޠྗݧࢼ（J-15）/2Ҏ上ʹ߹֨していΔ人ɺま
たはա̎ڈ年Ҏの日ຊཹ学ݧࢼ（&JU）の日ຊޠ（ಡղɺௌղɾௌಡղ）のಘ
͕ 22�Ҏ上の人

●出願書類
ᶃإ写真（タテɿ�DNʷϤコɿ3DN）
ᶄ�大学入学֨ࢿʹ関͢Δূ໌ॻ
（ҎԼB��C��D��E�の͏ͪɺ֘当͢ΔいͣΕ͔̍ͭ。日ຊのߴ学ߍまた
は中ڭҭ学ߍをଔۀ（ݟ込）した人はݪଇB�をఏ出してください。）
B��ௐࠪॻ
C��大ݕɾߴ学ߍଔۀఔೝ定ݧࢼの߹֨（ݟ込）ূ໌ॻ
D��ଔۀ（ݟ込）ূ໌ॻとূ໌ॻ
E��大学入学໌ূ֨ࢿॻ

ʻཹ学ੜの߹ʼ
他ʹՃॻྨ͕͋りま͢。ৄࡉは123のʮ˔出願ॻྨのৄࡉʯを参照してください。

●日ఔ
出願期間ʦక切日ফ印༗ޮʧ 試験日 試験場 合格発表日 入学手続క切日

2 ݄ 1（）ʙ  2 ݄  6 （木） 2 ݄ 14 （金） 中野Ωϟンパス 2 ݄ 21（金） 3 ݄  2 （݄）

＊中野キϟンύεݧࢼ͕ຬһʹなͬた߹はɺキϟンύεۙྡのผձのมߋをお願い͢Δ߹͕͋りま͢。

●試験時間
ӳޠ ޠࠃ

9ɿ30ʙ10ɿ30 11ɿ00ʙ12ɿ00

のࠁ࣌࢝։ݧࢼはࠁ࣌։ݧࢼ＊ 。間લで࣌͢1
࢝։ݧࢼ＊ 15લまでʹू߹しɺ指定の座੮ʹண੮してください。

●બߟ方法・点
学科 ӳޠ ޠࠃ ຬ点

શ学Պ 100  100  200 

●学力教科内༰
教科 出ൣғ 試験時間
ӳޠ コϛϡニέーションӳޠᶗɺコϛϡニέーションӳޠᶘɺӳޠද現ᶗ 60 分
ޠࠃ จをআくจɺݹ＊　߹૯ޠࠃ 60 分

＊શڭ科マークシートʹΑΔղで͢。

●併願
Ұൠ入ࢼᶘ期ではɺશ学科のซ願͕Մで͢。

●ಉ時出願　ҎԼのΈ߹Θͤはಉ࣌出願で͖ま͢。

ɾҰൠ入ࢼᶘ期とද現ྗ入ࢼᶙ期とηンターݧࢼར༻入ࢼᶘ期
ɾҰൠ入ࢼᶘ期とද現ྗ入ࢼᶙ期
ɾҰൠ入ࢼᶘ期とηンターݧࢼར༻入ࢼᶘ期

一般入試Ⅱ期のબߟ方法は、ӳޠࠃ・ޠの 2 教科の合計点で
બ͠ߟますɻ
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一般入試〈Ⅲ期〉一般入試Ⅲ期のબߟ方法は、A 方式（学力）ͱ # 方式（学力 � ໘）の 2 छ類͕͋りますɻ

ポイント　�インターネット出願　
一般入試の出願はインターネット出願のΈにͳりますɻ出願手続については P30 の「インターネット出願について」Λ
照͠てͩ͘͞いɻࢀ

インターネット出願

●ืूਓһ

写真学科 映像学科 デザイン学科
インタラクティブ

メディア学科
アニメーション

学科
ゲーム学科 マンガ学科

ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ

●出願ࢿ格
จ෦科学ল͕ࣔ͢いͣΕ͔の大学入学֨ࢿʹ֘当͢Δ人
※�入学֨ࢿ৹͕ࠪඞཁな人はɺ出願։࢝日の 3�日લまでʹい߹Θͤてください。

ʻ�ླཱྀ 学ੜの߹ʼ
上記の出願֨ࢿʹ֘当しɺ日ຊޠྗݧࢼ（J-15）/2Ҏ上ʹ߹֨していΔ人ɺま
たはա̎ڈ年Ҏの日ຊཹ学ݧࢼ（&JU）の日ຊޠ（ಡղɺௌղɾௌಡղ）のಘ
͕ 22�Ҏ上の人

●出願書類
ᶃإ写真（タテɿ�DNʷϤコɿ3DN）
ᶄ�大学入学֨ࢿʹ関͢Δূ໌ॻ
（ҎԼB��C��D��E�の͏ͪɺ֘当͢ΔいͣΕ͔̍ͭ。日ຊのߴ学ߍまた
は中ڭҭ学ߍをଔۀ（ݟ込）した人はݪଇB�をఏ出してください。）
B��ௐࠪॻ
C��大ݕɾߴ学ߍଔۀఔೝ定ݧࢼの߹֨（ݟ込）ূ໌ॻ
D��ଔۀ（ݟ込）ূ໌ॻとূ໌ॻ
E��大学入学໌ূ֨ࢿॻ

ʻ�ླཱྀ 学ੜの߹ʼ
他ʹՃॻྨ͕͋りま͢。ৄࡉは123のʮ˔出願ॻྨのৄࡉʯを参照してください。

●日ఔ
出願期間ʦక切日ফ印༗ޮʧ 試験日 試験場 合格発表日 入学手続క切日

2 ݄ 18 （Ր）ʙ 2 ݄ 21 （金） 3 ݄ 3 （Ր） 中野Ωϟンパス 3 ݄ 10 （Ր）  3 ݄ 17 （Ր）

＊ืू人һ͕ॆしていΔ学科はืूしない߹͕͋りま͢。出願։࢝લ日までʹຊ学ϗームϖーδʹておΒͤしま͢。

＊中野キϟンύεݧࢼ͕ຬһʹなͬた߹はɺキϟンύεۙྡのผձのมߋをお願い͢Δ߹͕͋りま͢。

●試験時間
બߟ方法 ໘ ӳޠ ޠࠃ
A ํࣜˎ 1 －

13ɿ00 ʙ 14ɿ00 14ɿ30 ʙ 15ɿ30
# ํࣜˎ 2 1 ਓ 15 分ఔ

。間લで࣌͢の̍ࠁ࣌࢝։ݧࢼはࠁ࣌։ݧࢼ＊
＊ ࢝։ݧࢼ　1 15લまでʹू߹しɺ指定の座੮ʹண੮してください。
＊ 2　面は学ྗݧࢼのલʹ࣮ࢪしま͢。面։ࠁ࣌࢝ʹ߹Θͤてू߹ࠁ࣌（受ݧථʹ記ࡌ）を指定しま͢。

●બߟ方法・点

બߟ方法
学力

໘ ຬ点
ӳޠ ޠࠃ

A ํ （ࣜ学力） 100  100  － 200 
# ํ （ࣜ学力ʴ໘） （100 ）ˎ （100 ）ˎ 100  200 

＊#方ࣜのΈ受ݧの߹はɺӳޠɾޠࠃの͏ͪ 。しま͢ߟ科でબڭい方のߴした߹はಘのݧ科を受ڭしてください。2ݧ科Ҏ上を受ڭ1

●学力教科内༰
教科 出ൣғ 試験時間

ӳޠ コϛϡニέーションӳޠᶗɺコϛϡニέーションӳޠᶘɺӳޠද現ᶗ 60 分
ޠࠃ จをআくจɺݹ＊　߹૯ޠࠃ 60 分

＊શڭ科マークシートʹΑΔղで͢。

●໘
学科 内༰

全学科 ఏ出さΕたॻྨʹͮجく࣭ٙを行いま 。͢

●併願
Ұൠ入ࢼᶙ期ではɺ"方ࣜɾ#方ࣜのซ願͕Մで͢。"方ࣜではɺશ学科のซ願͕Մで͢。#方ࣜではɺෳ数学科のซ願はで͖まͤΜ。

●ಉ時出願　ҎԼのΈ߹Θͤはಉ࣌出願͕Մで͢。"0入ࢼᶙ期とのಉ࣌出願はで͖まͤΜ。

ɾҰൠ入ࢼᶙ期とηンターݧࢼར༻入ࢼᶙ期
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センター試験利用入試〈Ⅰ期・Ⅱ期・Ⅲ期〉 本学によるݸผ学力
試験は͋りませんɻ

ポイント❶　�インターネット出願　
センター試験利用入試の出願はインターネット出願のΈにͳりますɻ出願手続については P30 の「インターネット出
願について」Λࢀ照͠てͩ͘͞いɻ

ポイント❷　�アート・スカラシップ
Ⅰ期の合格者の中から༏ल者Λબ出͠ますɻ༏ल者にબ出͞れͨਓは、初年度納付金（入学金Λআ͘）から
100 ສԁ（タイϓ A）Λݮ໔͠ますɻ

インターネット出願

●ืूਓһ

入試区分 写真学科 映像学科 デザイン学科 インタラクティブ
メディア学科

アニメーション
学科 ゲーム学科 マンガ学科

Ⅰ期 ５໊ 6 ໊ 15 ໊ 8 ໊ 5 ໊ ４ ໊ 2 ໊

Ⅱ期 ए໊ׯ ए໊ׯ 5 ໊ ए໊ׯ 2 ໊ ए໊ׯ ए໊ׯ

Ⅲ期 ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ

●出願ࢿ格
จ෦科学ল͕ࣔ͢いͣΕ͔の大学入学֨ࢿʹ֘当͢Δ人
※�入学֨ࢿ৹͕ࠪඞཁな人はɺ出願։࢝日の 3�日લまでʹい߹Θͤてください。

ʻ�ླཱྀ 学ੜの߹ʼ
上記の出願֨ࢿʹ֘当しɺ日ຊޠྗݧࢼ（J-15）/2Ҏ上ʹ߹֨していΔ人ɺま
たはա̎ڈ年Ҏの日ຊཹ学ݧࢼ（&JU）の日ຊޠ（ಡղɺௌղɾௌಡղ）のಘ
͕ 22�Ҏ上の人

●出願書類
ᶃإ写真（タテɿ�DNʷϤコɿ3DN）
ᶄ�大学入学֨ࢿʹ関͢Δূ໌ॻ
（ҎԼB��C��D��E�の͏ͪɺ֘当͢ΔいͣΕ͔̍ͭ。日ຊのߴ学ߍまた
は中ڭҭ学ߍをଔۀ（ݟ込）した人はݪଇB�をఏ出してください。）
B� ௐࠪॻ
C� 大ݕɾߴ学ߍଔۀఔೝ定ݧࢼの߹֨（ݟ込）ূ໌ॻ
D� ଔۀ（ݟ込）ূ໌ॻとূ໌ॻ
E� 大学入学໌ূ֨ࢿॻ

ᶅ令和 2年ηンターݧࢼٻථ ɾࢲ
ʻ�ླཱྀ 学ੜの߹ʼ
他ʹՃॻྨ͕͋りま͢。ৄࡉは123のʮ˔出願ॻྨのৄࡉʯを参照してください。

●日ఔ
入試区分 出願期間ʦక切日ফ印༗ޮʧ 試験日 合格発表日 入学手続క切日

Ⅰ期 1 ݄   6 （݄）ʙ   1 ݄ 21 （Ր）

本学によるݸผ学力ݧࢼ
͋りませΜ

2 ݄   7 （金） 2 ݄ 17 （݄）

Ⅱ期 2 ݄   1 （）ʙ   2 ݄   7 （金） 2 ݄ 21 （金） 3 ݄   2 （݄）

Ⅲ期 2 ݄ 18 （Ր）ʙ   2 ݄ 21 （金） 3 ݄ 10 （Ր） 3 ݄ 17 （Ր）

＊ᶙ期はɺืू人һ͕ॆしていΔ学科はืूしない߹͕͋りま͢。出願։࢝લ日までʹຊ学ϗームϖーδʹておΒͤしま͢。

●બߟ方法・点
学科 科 1 科 2 ຬ点

全学科

200 
Ҏ֎のՊ目ޠࠃ֎）

200 ຬにࢉ）

200 
Ҏ֎のՊ目ޠࠃ֎）

200 ຬにࢉ）
400 

ˎ大学入ࢼセンターݧࢼશՊ目から、上Ґಘ 2 Պ目によるબߟ

＊大学入ࢼηンターݧࢼのશ科目͔Β 2科目Ҏ上を受ݧしてください。ただしɺʮཧ科ʯの科目の͏ͪૅجをした科目の߹はɺ2科目受ݧをͬて 1科目とΈなしま͢。
＊ӳޠはʮච記ʴリεニンά（25�）ʯを 2��ຬʹࢉしɺʮච記のΈ（2��）ʯとൺֱしてɺಘのߴい方を࠾༻しま͢。
。จをؚΈまͤΜจɾݹのಘはɺޠࠃ＊
＊ա年大学入ࢼηンターݧࢼのར༻は行いまͤΜ。

●併願
ηンターݧࢼར༻入ࢼではɺશ学科のซ願͕Մで͢。

●ಉ時出願　ҎԼのΈ߹Θͤはಉ࣌出願͕Մで͢。ηンターݧࢼར༻入ࢼᶙ期と"0入ࢼᶙ期とのಉ࣌出願はで͖まͤΜ。

ɾηンターݧࢼར༻入ࢼᶗ期とҰൠ入ࢼᶗ期とද現ྗ入ࢼᶘ期� ɾηンターݧࢼར༻入ࢼᶘ期とҰൠ入ࢼᶘ期とද現ྗ入ࢼᶙ期
ɾηンターݧࢼར༻入ࢼᶗ期とҰൠ入ࢼᶗ期 ɾηンターݧࢼར༻入ࢼᶘ期とҰൠ入ࢼᶘ期
ɾηンターݧࢼར༻入ࢼᶗ期とද現ྗ入ࢼᶘ期 ɾηンターݧࢼར༻入ࢼᶘ期とද現ྗ入ࢼᶙ期

ɾηンターݧࢼར༻入ࢼᶙ期とҰൠ入ࢼᶙ期
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留学生入試〈Ⅰ期・Ⅱ期〉
ポイント❶　��インターネット出願　

留学生入試の出願はインターネット出願のΈにͳりますɻ出願手続については P30 の「インターネット出願について」
Λࢀ照͠てͩ͘͞いɻ

ポイント❷　日本ޠ力に関する出願ࢿ格は、「+LPT」/2 合格、まͨは「E+U」（ಡղ、ௌղ・ௌಡղ）220 点Ҏ上のいͣれかɻ

インターネット出願

●ืूਓһ

入試区分 写真学科 映像学科 デザイン学科 インタラクティブ
メディア学科

アニメーション
学科 ゲーム学科 マンガ学科

Ⅰ期 2 ໊ 2 ໊ 10 ໊ 3 ໊ 8 ໊ 4 ໊ 5 ໊

Ⅱ期 ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ

●出願ࢿ格
จ෦科学ল͕ࣔ͢いͣΕ͔の大学入学֨ࢿʹ֘当しɺ࣍のᶃʙᶅのશての݅ʹ֘当͢Δ͜と
ᶃ日ຊࠃ੶を༗しない（日ຊࠃのӬॅڐՄをಘていない）人
ᶄ�日ຊޠྗݧࢼ（J-15）/2 Ҏ上ʹ߹֨していΔ人ɺまたはա̎ڈ年Ҏの日ຊཹ学ݧࢼ（&JU）の日ຊޠ（ಡղɺௌղɾௌಡղ）のಘ͕
22�Ҏ上の人
ᶅݪଇとしてཹ学（取ಘ༧定をؚΉ）の֨ࢿཹࡏを༗しɺ日ຊࠃで学ۀʹઐ೦で͖Δ人。ただしɺᶘ期の߹はɺཹ学の֨ࢿཹࡏを༗͢Δ人
※入学֨ࢿ৹͕ࠪඞཁな人はɺ出願։࢝日の 3�日લまでʹい߹Θͤてください。

●出願書類　ఏ出さΕたॻྨはฦ٫いたしまͤΜ。またɺ出願ॻྨはඞͣ出願期間中ʹఏ出してください。　＊123のʮ˔出願ॻྨのৄࡉʯを参照してください。

ॻྨはɺ日ຊޠまたはӳޠでॻ͔ΕていΔ߹はͦのままఏ出してください。ͦΕҎ֎のޠݴでॻ͔ΕていΔ߹はɺݪຊ͕ਖ਼しく༁さΕたので͋Δ�

͜とを大ؗɾެূॲのެత機関または日ຊޠ学໌ূ͕ߍしたɺ日ຊޠまたはӳޠの༁จҰॹʹఴしてください。またɺ出願ॻྨᶆとᶇҎ֎はݪຊを

ఏ出してください。�なおɺݪຊ͕̍௨し͔なくൃ࠶行してΒ͑ない߹はɺຊϖーδԼのʮಛผなྫࣄʯを参照してください。

ᶃإ写真（タテɿ�DNʷϤコɿ3DN）
　上ɺਖ਼面͔Βの写真でۙ࠷ 3ϲ月ҎʹࡱӨしたの。なおɺ写真の裏面ʹ氏名と出願番号を記入してください。
ᶄ大学入学֨ࢿʹ関͢Δূ໌ॻ（ݪຊ）（ҎԼ B��C��D��E の͏ͪɺ֘当͢ΔいͣΕ͔̍ͭ）
　B� ௐࠪॻ
　　ɾ日ຊのߴ学ߍまたは中ڭҭ学ߍをଔۀ（ݟ込）した人͕ఏ出。学ߍ͕࡞してݫ෧して͋Δ͜と（։෧して͋Δ߹はແޮで͢）。
　　ɾ�2 学期੍の学ࡏʹߍ学していΔのཧ༝ʹΑりɺ出願期間ʹ̏年࣍の͕記ࡌさΕたௐࠪॻをఏ出で͖ない人はɺ̎年࣍までの͕記ࡌさΕた

ௐࠪॻをఏ出してください。
　C��大ݕɾߴ学ߍଔۀఔೝ定ݧࢼの߹֨（ݟ込）ূ໌ॻ
　　ɾ大ݕまたはߴ学ߍଔۀఔೝ定ݧࢼʹ߹֨した人͕ఏ出。
　D��ଔۀ（ݟ込）ূ໌ॻとূ໌ॻ
　　ɾ֎ࠃのߴ学ߍをଔۀ（ݟ込）した人ɺまたはഇߍɾඃͦࡂの他のࣄʹΑりௐࠪॻ͕ఏ出で͖ない人͕ఏ出。
　　ɾ日ຊの大学ʹ入学͢ΔたΊの४උڭҭ՝ఔをमྃ（ݟ込）した人はɺͦのमྃ（ݟ込）ূ໌ॻとূ໌ॻซͤてఏ出してください。
　　ɾ֎ࠃʹおいて大学入学ݧࢼ֨ࢿʹ߹֨していΔ人はɺݕ定ݧࢼの߹֨ূ໌ॻٴͼূ໌ॻをఏ出してください。
　E��大学入学໌ূ֨ࢿॻ
　　ɾ֎ࠃʹおいてɺ大学入学֨ࢿ（ࡍࠃόΧϩϨア֨ࢿɾアϏトΡア֨ࢿɾόΧϩϨア֨ࢿɾ($&"֨ࢿ）を取ಘした人͕ఏ出。
ᶅ面ࢿ料（インターωοト͔Βダウンϩーυまたは出願༷ࣜू�芸ज़学෦ʢܳʣ༷ࣜ 3 ）
ᶆύεϙートのコϐー
　ɾإ写真ɾ氏名ɾੜ年月日ɾύεϙート番号ɾ༗ޮ期͕ݶ記ࡌさΕたϖーδをɺ"�αイζの༻紙ʹコϐーしてఏ出してください。
ᶇཹࡏΧーυのコϐー
　ɾཹࡏΧーυのද裏྆面を"��αイζの༻紙ʹコϐーしてఏ出してください。
ᶈ�日ຊޠྗʹ関͢Δূ໌ॻ（日ຊޠྗݧࢼ（J-15）ɿ/2Ҏ上の߹֨ɺまたはɺ日ຊཹ学ݧࢼ（&JU）ɿաڈ 2年Ҏで日ຊޠ（ಡղɺௌղɾௌಡղ）͕ 22� Ҏ上）

　
または のݪຊ

ʻ日ຊޠྗݧࢼ（J-15）ʼ

日ຊޠྗݧࢼೝ定݁Ռٴͼʹ関͢Δূ໌ॻ
または

日ຊޠྗ݁ݧࢼՌ௨ॻɾ日ຊޠྗೝ定ॻのは͕͖

ʻ日ຊཹ学ݧࢼ（&JU）ʼ

௨ॻ
または

ʹ関͢Δূ໌ॻ

ᶉཹ学ੜࢿ料（インターωοト͔Βダウンϩーυまたは出願༷ࣜू�芸ज़学෦ʢܳʣ༷ࣜ � ）
ᶊܦඅ支者の໌ূߴॻ（銀行ൃ行）（ݪຊ）
ɾՈܭを支͑ていΔ方（ɾ）͕ओとしてͬていΔ銀行ʹൃ行を依頼してください。志願者ຊ人の銀行口座では͋りまͤΜ。
ɾߴ金額ʹ指定は͋りまͤΜ͕ɺ入学手ଓ࣌ೲ金となΔ 1��ສԁఔの͕͋ߴΔ͜と͕まΕま͢。なおɺ口座をౚ݁͢Δඞཁは͋りまͤΜ。

ಛผͳྫࣄ

ʻ $eSUJpeE USVe DPQZ のఏ出ʼ

ߍߴ੶していΔࡏしくはۀຊ͔Βਖ਼しくෳさΕたので͋Δ͜とをɺଔݪ
または大ؗɾެূॲのެత機関͕ূ໌したॻྨをఏ出してください（コ
ϐーෆՄ）。日ຊޠ学ߍはެత機関とはೝΊΒΕまͤΜ。

ʻ原本ূ໌Λ受͚るʼ

ຊݪʹ՝ࢼしてお͖たい߹はɺ出願લʹ東京工芸大学芸ज़学෦入࣋ຊをॴݪ
を࣋参しݪຊূ໌を受͚ɺ出願のࡍʹはݪຊূ໌の印͕ԡさΕたॻྨをఏ出し
てください（コϐーෆՄ）。
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●日ఔ
入試区分 出願期間ʦక切日ফ印༗ޮʧˎ1 試験日 試験場 合格発表日 入学手続క切日

Ⅰ期 11݄  1 （金）ʙ11݄  7 （木） 12 ݄ 14 （）
中野Ωϟンパス

12 ݄ 20 （金）  1 ݄ 10 （金）

Ⅱ期  2 ݄  1 （）ʙ 2 ݄  7 （金）  3 ݄  3 （Ր）  3 ݄ 10 （Ր）  3 ݄ 17 （Ր）

＊ 1　日ຊࠃのΈ。ւ֎͔Β༣ૹの߹はక日ඞண。
＊中野キϟンύεݧࢼ͕ຬһʹなͬた߹はɺキϟンύεۙྡのผձのมߋをお願い͢Δ߹͕͋りま͢。

●試験時間
表現力科 試験時間 ໘

文ষදݱ（ޠ࡞ɾখ文） 9ɿ30ʙ11ɿ00 11ɿ50ʙ
Ԗචデッサン 9ɿ30ʙ12ɿ30 13ɿ20ʙ
ϚンΨ࡞力 9ɿ30ʙ12ɿ30 13ɿ20ʙ

。間લで࣌͢の̍ࠁ࣌࢝։ݧࢼはࠁ࣌։ݧࢼ＊
࢝։ݧࢼ＊ 15�લまでʹू߹しɺ指定の座੮ʹண੮してください。

●બߟ方法・点
学科 表現力 ໘ ຬ点

શ学Պ 100  100  200 

●出願Έ合わせ表 ˓ɿબՄ

学科

表現力科
写真学科 映像学科 デザイン学科 インタラクティブ

メディア学科
アニメーション

学科 ゲーム学科 マンガ学科

文ষදݱ
（ޠ࡞ɾখ文） ˓ ˓ ˓ ˓ ˓ ˓ ˓

Ԗචデッサン ˓ ˓ ˓ ˓ ˓ ˓
ϚンΨ࡞力 ˓ ˓ ˓ ˓ ˓ ˓

＊学科ʹΑりબで͖Δද現ྗ科目͕ҟなりま͢。いͣΕ͔ 1科目બしてください。

●表現力科内༰
表現力科 内༰ ۩用ࢀ࣋ 試験時間

文ষදݱ
（ޠ࡞ɾখ文）

ҎԼの 2ͭの中͔Β1ͭをબしද現͢Δ。
1）�ޠ࡞ɿさΕた写真とઃʹした͕ てͬɺޠを͢࡞Δ（8�� 。（Ҏࣈ
2）খจɿ༩͑ΒΕたテーマʹͭいてจをॻく（8�� 。（Ҏࣈ

ච記༻۩（ԖචɾফしΰムなͲ） 90 分

Ԗචデッサン
ɾ༩͑ΒΕた݅ʹした͕ てͬɺԖචデοαンを行͏。
ɾղ༻紙ɿ#3 イラεトϨーションϘーυ（2NN ް�̢ը༻紙）

ɾ�Ԗච（ߗೈࣗ༝）ɾফし۩ɾԖචり（Χο
ターナイフɾ紙͢りɾਊりをؚΉ）ɾ
Ӌ΅͏͖またはໟ（ϋέ）ɾは͔りɾ
΅͔し۩（ティοシϡɾガーθɾࡲච�）
ɾԼॻ͖༻紙はຊ学で༻ҙしま͢。
ɾ上記の༻۩Ҏ֎は༻ෆՄとしま͢。

180 分

ϚンΨ࡞力
ɾ�༩͑ΒΕたテーマʹとͮいてɺ� ϖーδのコマׂりマンガを࡞͢Δ。
ɾղ༻紙ɿ#� マンガߘݪ༻紙

ɾԖචɾফしΰムɾԖචりɾ定ن
ɾԼॻ͖༻紙はຊ学で༻ҙしま͢。
ɾ�ֆの参ߟʹなΔ写真のࢿ料࣋参はې
。しま͢ࢭ

180 分

●໘
学科 内༰ 試験時間

デザイン学科

ఏ出さΕたॻྨʹͮجく࣭ٙを行いま͢。
なおɺݧࢼ当日ʹɺࣗ࡞をͪ࣋込Ή͜と͕ましいで͢。
。ӡͼのཧ͕ࣗ͝でで͖Δൣғのので͋Εࣗ༝でͪ࣋͢はɺ࡞ࣗ
またɺύιコンの࠶ੜ機͕ثඞཁな߹は͋Θͤて࣋参してください。

1 ਓ15 分ఔ写真学科
映像学科
インタラクティブメディア学科
アニメーション学科
ゲーム学科
マンガ学科

ఏ出さΕたॻྨʹͮجく࣭ٙを行いま͢。
なおɺҙでݧࢼ当日ʹɺࣗ࡞をͪ࣋込Ή͜と͕Մで͢。
。ӡͼのཧ͕ࣗ͝でで͖Δൣғのので͋Εࣗ༝でͪ࣋͢はɺ࡞ࣗ
またɺύιコンの࠶ੜ機͕ثඞཁな߹は͋Θͤて࣋参してください。

●併願
ཹ学ੜ入ࢼではɺෳ数学科のซ願はで͖まͤΜ。

●࿈བྷ߲ࣄ
ද現ྗ科目の参࡞ߟʮ芸ज़学෦入ࢼガイυ2�2�ʯをຊ学ϗームϖーδ（IUUQT���XXX�U�LPVHFJ�BD�KQ�BENJTTJPO�BSUT��FYBNUSFOE）ʹࡌܝして�
いま͢のでɺ参ߟʹしてください。

留学生入試〈Ⅰ期・Ⅱ期〉
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ࣾ会ਓ入試・ࠃؼ生入試
●ืूਓһ

入試区分 写真学科 映像学科 デザイン学科 インタラクティブ
メディア学科

アニメーション
学科 ゲーム学科 マンガ学科

ࣾ会ਓ入試
生入試ࠃؼ

ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ ए໊ׯ

●出願ࢿ格
ࣾ会ਓ入試 生入試ࠃؼ

จ෦科学ল͕ࣔ͢いͣΕ͔の大学入学֨ࢿʹ֘当しɺ࣍のᶃの݅ʹ֘当
͢Δ͜と
ᶃۀا�なͲʹおいて3 年Ҏ上の৬ྺ͕༗りɺ2�2� 年 �月1日現ࡏでຬ 23 ࡀ
Ҏ上の人

※入学֨ࢿ৹͕ࠪඞཁな人はɺ出願։࢝日の3�日લまでʹい߹Θͤてください。
※ཹ学ੜは出願で͖まͤΜ。

日ຊࠃ੶を༗し（日ຊࠃのӬॅڐՄをಘていΔ人をؚΉ）ɺ"）ʙ$）のいͣΕ͔の

݅ʹ֘当͢Δ͜と

ʹ（ઃをؚΉࢪҭڭ֎ࡏจ෦科学ল指定の）ߍ学ߴҭ੍ʹとͮくڭのࠃ֎��（"

2年Ҏ上ܧଓしてࡏ学しɺ学ڭߍҭ 12年の՝ఔをमྃ（ݟ込）した人

でߍ学ߴҭ੍ʹとͮくڭのࠃ֎�（# 2年Ҏ上ܧଓしてࡏ学したޙɺ日ຊのߴ

学ߍをଔۀ（ݟ込）した人。ただしɺ日ຊのߴ学ߍのࡏ学期間は 1年 6ϲ月ະ

ຬで͋Δ͜と。

ɺ֨ࢿɺόΧϩϨア֨ࢿɺアϏトΡア֨ࢿόΧϩϨアࡍࠃで͋Δ֨ࢿの大学入学ࠃ֎�（$

を取ಘした人֨ࢿ"&$)

※入学֨ࢿ৹͕ࠪඞཁな人はɺ出願։࢝日の3�日લまでʹい߹Θͤてください。

●出願書類
ࣾ会ਓ入試 生入試ࠃؼ

ᶃ志願ථ（ԫ৭0$3シート）
ᶄ大学入学֨ࢿʹ関͢Δূ໌ॻ（ҎԼB�C�D�E の͏ͪɺ֘当͢ΔいͣΕ͔̍ͭ ）
　B� ௐࠪॻ
　C��大ݕɾߴ学ߍଔۀఔೝ定ݧࢼの߹ ূ໌ॻ（込ݟ֨）
　D��ଔۀ（ݟ込）ূ໌ॻとূ໌ॻ
　E��大学入学໌ূ֨ࢿॻ
ᶅΤントリーシート（出願༷ࣜू�芸ज़学෦ʢܳʣ༷ࣜ 2 ）
ᶆ՝（՝ʹはɺඞͣ氏名を記入してください。）
ᶇ面ࢿ料（出願༷ࣜू�芸ज़学෦ʢܳʣ༷ࣜ 3 ）
ᶈब໌ূۀॻ（༷ࣜਵҙ）
ᶉ入学ݕ定料振込依頼ॻの大学ఏ出༻

ᶃ志願ථ（ԫ৭0$3シート）
ᶄ大学入学֨ࢿʹ関͢Δূ໌ॻ（ҎԼB�C�D�E の͏ͪɺ֘当͢ΔいͣΕ͔̍ͭ ）
　B� ௐࠪॻ
　C��大ݕɾߴ学ߍଔۀఔೝ定ݧࢼの߹ ূ໌ॻ（込ݟ֨）
　D��ଔۀ（ݟ込）ূ໌ॻとূ໌ॻ
　E��大学入学໌ূ֨ࢿॻ
ᶅΤントリーシート（出願༷ࣜू�芸ज़学෦ʢܳʣ༷ࣜ 2 ）
ᶆ՝（՝ʹはɺඞͣ氏名を記入してください。）
ᶇ面ࢿ料（出願༷ࣜू�芸ज़学෦ʢܳʣ༷ࣜ 3 ）
ᶈ入学ݕ定料振込依頼ॻの大学ఏ出༻

。ʯを参照してくださいࡉは123のʮ˔出願ॻྨのৄࡉৄ＊

●日ఔ
出願期間ʦక切日ফ印༗ޮʧ 試験日 試験場 合格発表日 入学手続క切日

10 ݄ 10 （木）ʙ10 ݄ 17 （木） 11݄ 16 （） 中野Ωϟンパス 11݄ 22 （金） 12 ݄ 13 （金）

＊中野キϟンύεݧࢼ͕ຬһʹなͬた߹はɺキϟンύεۙྡのผձのมߋをお願い͢Δ߹͕͋りま͢。

●試験時間
学科 ໘

શ学Պ 1 ਓ15 分ఔ

＊面։ࠁ࣌࢝ʹ߹Θͤてू߹ࠁ࣌（受ݧථʹ記ࡌ）を指定しま͢。

●બߟ方法・点
学科 エントリーシート 課 ໘ ຬ点

શ学Պ 100  100  100  300 

●エントリーシート　出願学科のテーマʹした͕ͬてɺ"ཝɾ#ཝ྆面ʹද現してください。

ཝ 学科 テーマ

A ཝ 全学科 ͋なた͕ຊ学科を志͢Δཧ༝と入学ޙの๊ෛʹͭいて記ड़してください。

# ཝ

写真学科 ʮ写真とࣗʯʹͭいて��� りのεϖーεをఔで記ड़しɺࣈ てͬࣗ༝ʹද現してください。

映像学科 ʮ映像とࣗʯʹͭいてࣗ༝ʹද現してください。

デザイン学科 ʮデザインとࣗʯʹͭいてࣗ༝ʹද現してください。

インタラクティブメディア学科 ͋なた͕͑ߟΔʮインタラクティブʯʹͭいてࣗ༝ʹද現してください。

アニメーション学科 ʮアニメーションとࣗʯʹͭいてࣗ༝ʹද現してください。

ゲーム学科 ʮ༡ͼʯʹͭいてࣗの͑ߟをड़てください。�＊ิとしてਤなͲを༻いて͔まいまͤΜ。

マンガ学科 ࣗのશ像をఴ͑たࣗݾհをॻいてください。
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●໘
学科 内༰

デザイン学科
ఏ出さΕたॻྨʹͮجく࣭ٙを行いま͢。
なおɺݧࢼ当日ʹɺࣗ࡞をͪ࣋込Ή͜と͕ましいで͢。
。ӡͼのཧ͕ࣗ͝でで͖Δൣғのので͋Εࣗ༝でͪ࣋͢はɺ࡞ࣗ
またɺύιコンの࠶ੜ機͕ثඞཁな߹は͋Θͤて࣋参してください。

写真学科
映像学科
インタラクティブメディア学科
アニメーション学科
ゲーム学科
マンガ学科

ఏ出さΕたॻྨʹͮجく࣭ٙを行いま͢。
なおɺҙでݧࢼ当日ʹɺࣗ 。ӡͼのཧ͕ࣗ͝でで͖Δൣғのので͋Εࣗ༝でͪ࣋͢はɺ࡞ࣗ。込Ή͜と͕Մでͪ࣋͢を࡞
またɺύιコンの࠶ੜ機͕ثඞཁな߹は͋Θͤて࣋参してください。

●課
学科 内༰

写真学科

˓՝タイϓ˰ϙートフΥリΦܕ
　ϙートフΥリΦを࡞してください。ʮϙートフΥリΦʯとはɺ͜ΕまでʹࡱӨした写真を中৺ʹɺࣗݾアϐーϧ͢ΔたΊʹまとΊたフΝイϧの͜とで （͢学ߍ
クラブでの׆ಈ受ྺなͲ͕͋ΕɺࣗݾアϐーϧのҰとして記入して͔まいまͤΜ）。
ɾൢࢢの"� クリアフΝイϧ1（1�または12ϙέοト）ʹ写真を入Εてࣗ༝ʹද現してください。
ɾ༰ɾߏはࣗ༝で͢。
ɾ写真ɾจࣈなͲをషり込ΜでɺֆなͲをɺ中紙ʹॻ͖込Μで͔まいまͤΜ。クリアフΝイϧをࣗ༝ʹ てͬɺੵۃతʹࣗݾアϐーϧを行 てͬください。
ɾʮϙートフΥリΦʯʹͭいてはຊ学ϗームϖーδ（IUUQT���XXX�U�LPVHFJ�BD�KQ�BENJTTJPO�BSUT�BP�QPSUGPMJP�）ʹৄしいઆ໌͕͋りま͢のでɺ参ߟʹしてください。

映像学科

。͢Δ領Ҭの՝をબしてくださいر
�ମද現領Ҭ � ˓՝タイϓ˰اըఏҊܕ
当日ʹ15ݧࢼɺ͑ߟを間ɾ༲なͲを༰͔Β࡞Δ͛ܝʹ࣍　 ఔで࿕ಡしてΒいま͢。
　খະ໌ஶʮ੨いܭ࣌ʯɺԣޫརҰஶʮՐʯ
　＊҉এではなくɺ手さΕたຊจを࿕ಡしてΒいま͢。
�ମද現領ҬҎ֎ � ˓՝タイϓ˰ड़ܕ
ҎԼの՝ᶃɺᶄ͔ΒɺいͣΕ͔1ͭをબしてください。
՝ᶃʮϊーϕϧʯをテーマʹεトーリーを͑ߟɺൢࢢの ��� 紙（2ʙ3༺ߘݪ٧ࣈ 枚）ʹॎॻ͖で͋Β͢͡をॻいてください。

৭ԖචなͲ༻ͤͣɺจষのΈで࡞してください。
՝ᶄ�͋ なた͕映像学科を目指ͦ͏と͚͔͖ͬ͏ࢥとなͬた映像࡞͔ԋܶを̍ຊબͼɺͲ し͏てͦの࡞͕৺ʹͬたの͔ɺ͋なた͕ͦの࡞ʹͭいてಠࣗʹ

のൢࢢʹた͜とɺ͋なたなりのղऍ͕໌֬ʹΘ͔ΔΑ͏͑ߟ ��� 。紙（̎ʙ̏枚）ʹॎॻ͖でղઆしてください༺ߘݪ٧ࣈ

デザイン学科
˓՝タイϓ˰اըఏҊܕ
　͋なた͕ڵຯɾ関৺を࣋ てͬいΔ野のデザインの中͔ΒʮΑくないʯと͑ߟΔデザインを۩ମతʹ͛ڍɺな ʮͥΑくないʯの͔をઆ໌しɺͦΕをΑいデザイ
ンʹ͢ΔʹはͲ͏͢ΕΑい͔をɺҙの"� ༻紙（1枚）ʹࣗ༝ʹද現してください。༻͢ΔըࡐはԖචɾ৭ԖචɾマーΧーྨʹݶりま͢。
՝੍࡞ʹͭいてはຊ学ϗームϖーδ（IUUQT���XXX�U�LPVHFJ�BD�KQ�BENJTTJPO�BSUT�BP�BPHVJEF�）ʹৄしいઆ໌͕͋りま͢のでɺ参ߟʹしてください。

インタラクティブ 
メディア学科

˓՝タイϓ˰اըఏҊܕ
　ιーシϟϧメディアをͬた৽しいコϛϡニέーションの方๏をߏしɺاըをఏҊしてください。
ɾʮιーシϟϧメディアʯとはɺ5XJUUFSɺ-*/&ɺ*OTUBHSBNɺFBDFCPPLなͲの大のϢーザーをରʹした方のインターωοトαーϏεを指しま͢。
ɾҙの"� ༻紙（1枚）ʹɺจষとਤを༻いて͔り͢くද現してください。
ɾ࣮現ՄੑはいまͤΜ。
ʬ՝ఏ出の໔আʹͭいてʭ
ҎԼのᶃʙᶈの͏ͪɺ1ͭҎ上の֨ࢿを࣋ てͬいΔ人は՝のఏ出を໔আしま͢。֨ࢿの取ಘをূ໌͢Δॻ （ྨ߹֨ূॻのコϐー）をఏ出してください。
ᶃશࠃߴۀ学ڠߍձ͕࣮͢ࢪΔใॲཧݕ定ݧࢼୈ 2 Ҏ上（෦はΘない）の߹֨者ڃ
ᶄใॲཧਪਐ機͢ࢪ࣮͕ߏΔใॲཧٕज़者ݧࢼ（ྫɿ*5ύεϙートݧࢼɺجຊใٕज़者ݧࢼ）の߹֨者
ᶅ $(�"354 چ）定ϕーシοクݕΔ$(クリΤイター͢ࢪ࣮͕（ձڠڵҭ振ڭը像ใ）ձڠ 3 Ҏ上の߹֨者（ڃ
ᶆ $(�"354 چ）定ϕーシοクݕΔ$(Τンδニア͢ࢪ࣮͕（ձڠڵҭ振ڭը像ใ）ձڠ 3 Ҏ上の߹֨者（ڃ
ᶇ $(�"354 چ）定ϕーシοクݕΔ8FCデザイナー͢ࢪ࣮͕（ձڠڵҭ振ڭը像ใ）ձڠ 3 Ҏ上の߹֨者（ڃ
ᶈ $(�"354 چ）定ϕーシοクݕΔマϧνメディア͢ࢪ࣮͕（ձڠڵҭ振ڭը像ใ）ձڠ 3 Ҏ上の߹֨者（ڃ

アニメーション
学科

ҎԼの՝ᶃᶄᶅ͔ΒɺいͣΕ͔1ͭをબしఏ出してください。
՝ᶃʮϙートフΥリΦܕʯ※ҎԼのフΥーマοト͔Β1ͭબɺまたはΈ߹Θͤて͔まいまͤΜ。
　ɾൢࢢ�の"� クリアフΝイϧ1ࠓʹまで੍࡞して͖た࡞をまとΊɺఏ出してください。�
（ֆըɾ写真ɾூࠁɾจ芸）※࡞ཱ͕ମの߹はࡱӨしɺフΝイϧʹ収ΊΔ͜と

　ɾൢࢢ�の$%�3ɾ%7%�31枚ʹࠓまで੍࡞して͖たデδタϧコンテンπɾ映像࡞をまとΊɺఏ出してください。�
。（ੜ࠶ੜɺ1$࠶ੜ方๏を໌記͢Δ͜と。%7%ϓϨーϠー࠶）

՝ᶄʮاըఏҊܕʯ
　ҙの"� ༻紙（2枚ఔ）ʹɺ͋なた͕͑ߟΔΦリδナϧアニメーションをاըॻとして取りまとΊɺֆਤɺจを༻いද現してください。࠼৭の༗ແはࣗ
༝としま͢。
՝ᶅʮड़ܕʯ
　ҎԼの༰をൢࢢの ��� 。紙̎ʙ̏枚ఔでड़してください༺ߘݪ٧ࣈ
　͋なた͕アニメーション学科を志͢Δ͖͔͚ͬとなͬたط存の࡞を取り上͛ɺͦの࡞のྑいをࣔしてください。またɺͦの࡞͕ΑりྑくなΔたΊの͋な
たなりのվળをจষでࣔしてください。

ゲーム学科

。͢Δ野の՝を1ͭબしてくださいر
ʪاը野ʫ˓՝タイϓ˰اըఏҊܕ
　Φリδナϧゲームのاըॻを࡞してください。ҙの"� ༻紙（3 枚ఔ）でද現してください。
ʪデザイン野ʫ˓՝タイϓ˰ϙートフΥリΦܕ
　Φリδナϧイラεトɾデοαンɾ$(のฏ面࡞をҙの"� ༻紙ʹ੍࡞しɺൢࢢの"� フΝイϧ1ʹまとΊてください。
ʪϓϩάラム野ʫ˓՝タイϓ˰ड़ܕ
ではάラフィοクενοϓࠓࡢ 	(1U
 のਐԽʹΑ てͬɺΑりਖ਼֬な間照໌のࢉܭを行͏ϨイトϨーシンάのٕज़͕ɺゲームでΘΕ࢝Ίて͖ていま͢。現࣮
とݟฆ͏͔りの写࣮తな映像ද現͕ɺリアϧタイムʹゲームでද現で͖ΔΑ͏ʹなΔとɺϓϨイϠーのମݧはͲのΑ͏な͕มԽしていくでしΐ͏͔ʁൢࢢの ���
。紙（̏枚ఔ）でड़してください༺ߘݪ٧ࣈ

マンガ学科

˓՝タイϓ˰ϙートフΥリΦܕ
　ҎԼのᶃᶄの中͔ΒいͣΕ͔1ͭをબの上ɺࣗをアϐーϧで͖ΔΦリδナϧ࡞をఏ出してください（ೋ࣍࡞はෆՄ）。
ᶃεトーリーマンガしくは �コママンガ࡞
ҙの"�または#�༻紙ʹ੍࡞した࡞をɺൢࢢのフΝイϧʹまとΊてください。
ɾεトーリーマンガの߹はɺ�ʙ8 ϖーδ（トϏラをؚΉ）をඳいてください。
ɾ�コママンガの߹はɺ߹ܭで 8ʙ16 。をඳいてください࡞
ɾ༻͢Δըࡐɾண৭の༗ແはࣗ༝で͢。
ɾύιコンを༻して੍࡞した࡞は上࣭紙ʹ印してください。
ɾ手ඳ͖࡞のコϐーでのఏ出はෆՄとしま͢。
ᶄキϟラクターイラεト࡞
ҙの"� または#� ༻紙ʹ੍࡞した࡞（�ʙ8 。のフΝイϧʹまとΊてくださいൢࢢ）をɺ࡞
ɾ༻͢Δըࡐɾண৭の༗ແはࣗ༝で͢。
ɾύιコンを༻して੍࡞した࡞は上࣭紙ʹ印してください。
ɾ手ඳ͖࡞のコϐーでのఏ出はෆՄとしま͢。

●併願
ࣾձ人入ࢼɾࠃؼੜ入ࢼではɺෳ数学科の�
ซ願はで͖まͤΜ。

●࿈བྷ߲ࣄ
՝の参࡞ߟʮ芸ज़学෦入ࢼガイυ 2�2�ʯを
ຊ学ϗームϖーδ（IUUQT���XXX�U�LPVHFJ�BD�KQ�BENJTTJPO�BSUT��FYBNUSFOE）ʹ
。してくださいʹߟしていま͢のでɺ参ࡌܝ

ࣾ会ਓ入試・ࠃؼ生入試
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ᶃ 志願票（ԫ৭ O$R シート）
˓ ˓ ˓ ˓

ᶄ 写真（タテɿ4DNإ ʷϤコɿ3DN） ˓ ˓ ˓ ˓ ˓ ● ●

ᶅ

大学入学ࢿ格に関するূ໌書（原本）
ҎԼ a.b.c.d のうͪ、֘するいͣΕか１ͭ
B� ௐࠪ書
b� 大ߴ・ݕ等学校ଔۀఔ度ೝఆ試験の合格（ࠐݟ）ূ໌書
D� ଔ（ࠐݟ）ۀূ໌書ͱূ໌書
E� 大学入学ࢿ格ূ໌書

˚ ˚ ˚ ˚ ˚ ˚ ˚ ˚ ˚ ˚ ˚

ᶆ 推薦書 � 出願༷式ू 芸術学部ʢܳʣ༷ࣜ 1 � ˓

ᶇ エントリーシート � 出願༷式ू 芸術学部ʢܳʣ༷ࣜ 2 � ˓ ˓ ˓ ˓ ˓

ᶈ 課 ˓ ˓ ˓

ᶉ ྩ 2 年度センター試験ٻ票 ɾࢲ ˓

ᶊ ໘ࢿྉ � 出願༷式ू 芸術学部ʢܳʣ༷ࣜ 3 � ˓ ● ● ˓ ˓

ᶋ ύスポートのコϐー ● ● ● ● ● ● ● ●

ᶌ 在留カードのコϐー ● ● ●

ᶍ 日本ޠ力に関するূ໌書（+LPT・E+U
（原本） ● ● ● ● ● ● ● ●

ᶎ 留学生ࢿྉ � 出願༷式ू 芸術学部ʢܳʣ༷ࣜ � � ● ● ● ● ● ● ● ●

ᶏ 書（銀行発行）（原本）໌ূߴ費支払者のܦ ● ● ● ● ● ● ● ●

ᶐ ब໌ূۀ書（༷式ਵ意） ˓

ᶑ 入学ݕఆྉৼࠐґཔ書の大学ఏ出用 ˓ ˓ ˓ ˓

＊�ಉ࣌出願͕ՄとなͬていΔ入ࢼಉ࣌出願͢Δ߹ɺ֤ ॻྨのఏ出は 1௨で͔まいまͤΜ。ただしɺҎલの入ࢼʹ出願した͜と͕なくɺશ学౷Ұ入ࢼとҰൠ入ࢼᶗ期ɺηンター
ʹᶘ期ʹॳΊて出願͢Δ߹はɺ྆キϟンύεの୲当՝ࢼͼද現ྗ入ٴᶗ期ࢼར༻入ݧࢼ 1௨ͣͭૹしてください。
＊ඞཁʹԠ͡てՃࢿ料（ূ໌ॻ）のఏ出をٻΊΔ͜と͕͋りま͢。
＊༷ࣜ 1͔Β �はຊ学ϗームϖーδ（IUUQT���XXX�U�LPVHFJ�BD�KQ�BENJTTJPO��FYBNEPD）͔Βダウンϩーυで͖ま͢。
。՝までい߹Θͤてくださいࢼఏ出ෆཁとなりま͢。͝ෆ໌な߹は芸ज़学෦入࠶写真はإ関͢Δূ໌ॻとʹ֨ࢿの߹ɺ大学入学ݧ受࠶＊

出願について

●出願書類の詳細
ˎ 書類は、日本ޠまͨはӳޠで書かれている場合は、ͦのままఏ出͠てͩ͘͞いɻͦれҎ外のޠݴで書かれている場合は、原本͕ਖ਼͘͠༁͞れ

ͨので͋る͜ͱΛ大館・公ূॲ等の公తػ関まͨは日本ޠ学校͕ূ໌ͨ͠、日本ޠまͨはӳޠの༁จఴ付͠てͩ͘͞いɻ
ˎ出願書類は、ฦ٫いͨ͠ませんɻඞཁに応じてコϐーΛͱり、֤ࣗでอ͠てͩ͘͞いɻ
ˎ 原本のఏ出͕ඞཁͳ場合で、原本͕ 1 通͠かͳ͘࠶発行͠てら͑ͳい場合は P19 下の「ಛผͳྫࣄ」Λࢀ照͠てͩ͘͞いɻ

ᶃ志願票（ԫ৭ O$R シート）＊ P27 の「●志願票のه入について」Λࢀ照͠てͩ͘͞いɻ

ɾ��志願ථはコンϐϡータॲཧ͢ΔたΊɺࠇのϘーϧϖンを༻しɺ͔いॻでஸೡʹ記入してください。
。て記入した߹はɺमਖ਼ӷɾमਖ਼テーϓでをగਖ਼しɺ上͔Βஸೡʹ記入してくださいͬޡ

ɾ྆面ʹ記入ཝ͕͋りま͢のでҙしてください。
ɾߴ� コーυද�（1%FフΝイϧ）ʯߍ学ߴࠃコーυཝʹͭいてはɺຊ学ϗームϖーδ（IUUQT���XXX�U�LPVHFJ�BD�KQ�BENJTTJPO��FYBNEPD）でɺʮશߍ
を参照の上ɺ記入してください。
ɾ�ඒज़༧උߍɾඒज़ڀݚॴコーυཝʹͭいてはɺຊ学ϗームϖーδ（IUUQT���XXX�U�LPVHFJ�BD�KQ�BENJTTJPO��FYBNEPD）でɺʮશࠃඒज़༧උߍɾ
ඒज़ڀݚॴコーυද（1%FフΝイϧ）ʯを参照の上ɺ記入してください。
ɾ��写真షཝʹはɺ上ɺਖ਼面͔Βの写真（タテ �DN�ʷϤコ 3DN）でɺۙ࠷ 3Χ月ҎʹࡱӨしたのをషͬてください（写真の裏面
ʹ氏名と出願学科を記入してください）。͜の写真は入学ޙɺ学ੜূの写真として༻しま͢。

ᶄإ写真（タテɿ4DN ʷϤコɿ3DN）
ɾ上ɺਖ਼面͔Βの写真でɺۙ࠷ 3Χ月ҎʹࡱӨしたの。なおɺ写真の裏面ʹ氏名と出願学科または出願番号を記入してください。
ɾ͜の写真は入学ޙɺ学ੜূの写真として༻しま͢。
ɾશ学౷Ұ入ࢼʹ出願͢Δ߹はɺインターωοト出願αイト͔Β出ྗした志願ථʹإ写真をషしてఏ出してください。

●出願書類
出願する入試区分によͬてඞཁͳ書類͕ҟͳりますɻ
Ҏ下の一ཡ表Λࢀ照の上、用意͠てͩ͘͞いɻ
＊ఏ出さΕたॻྨ（՝をؚΉ）はฦ٫いたしまͤΜ。

˓ɿશһ͕ඞཁなॻྨ
˔ɿཹ学ੜのΈඞཁなॻྨ
˚ɿ出願֨ࢿʹΑͬてఏ出͕มΘΔॻྨ
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ᶅ大学入学ࢿ格に関するূ໌書（原本）
ҎԼのいͣΕ͔֘当͢Δのをఏ出してください。
B� ௐࠪॻ
　ɾ日ຊのߴ学ߍまたは中ڭҭ学ߍをଔۀ（ݟ込）した人͕ఏ出。学ߍ͕࡞してݫ෧して͋Δ͜と（։෧して͋Δ߹はແޮで͢）。
　ɾ�2 学期੍の学ࡏʹߍ学していΔのཧ༝ʹΑりɺ出願期間ʹ̏年࣍の͕記ࡌさΕたௐࠪॻをఏ出で͖ない人はɺ̎年࣍までの
͕記ࡌさΕたௐࠪॻをఏ出してください。

C��大ݕɾߴ学ߍଔۀఔೝ定ݧࢼの߹֨（ݟ込）ূ໌ॻ
　ɾ大ݕまたはߴ学ߍଔۀఔೝ定ݧࢼʹ߹֨（ݟ込）した人͕ఏ出。
D��ଔۀ（ݟ込）ূ໌ॻとূ໌ॻ
　ɾ֎ࠃのߴ学ߍをଔۀ（ݟ込）した人ɺまたはഇߍɾඃͦࡂの他のࣄʹΑりௐࠪॻ͕ఏ出で͖ない人͕ఏ出。
　ɾ日ຊの大学ʹ入学͢ΔたΊの४උڭҭ՝ఔをमྃ（ݟ込）した人はɺͦのमྃ（ݟ込）ূ໌ॻとূ໌ॻซͤてఏ出してください。
　ɾ֎ࠃʹおいて大学入学ݧࢼ֨ࢿʹ߹֨していΔ人はɺݕ定ݧࢼの߹֨ূ໌ॻおΑͼূ໌ॻをఏ出してください。
E��大学入学໌ূ֨ࢿॻ
　ɾ֎ࠃʹおいてɺ大学入学֨ࢿ（ࡍࠃόΧϩϨア֨ࢿɾアϏトΡア֨ࢿɾόΧϩϨア֨ࢿɾ($&"֨ࢿ）を取ಘした人͕ఏ出。

ᶆ推薦書〈出願༷式ू 芸術学部ʢܳʣ༷ࣜ 1 〉
ຊ学ॴ定の༻紙を༻いてɺߴ学ߍまたは中ڭҭ学࡞ʹߍを依頼してください。

ᶇエントリーシート〈出願༷式ू 芸術学ʢܳʣ༷ࣜ 2 〉
ຊ学ॴ定の༻紙を༻いてɺテーマʹした͕ͬて"ཝɾ#ཝ྆面ʹද現してください。

ᶈ課
ɾ՝༰の߲目を参照の上ɺ੍࡞してください。՝ʹはඞͣ氏名を໌記してください。
ɾֆըɾデοαンɾイラεトのఏ出はコϐーՄとしま͢（マンガ学科をআく）。
ɾ�"0入ࢼᶗ期ɾᶘ期のインタラクティブメディア学科ʹ出願͢Δ人でɺ指定の֨ࢿをͬ࣋ていΔ人はɺ՝のఏ出͕໔আさΕま͢。֨ࢿの取ಘ
をূ໌͢Δॻྨ（߹֨ূॻのコϐー）をఏ出してください。

ᶉྩ 2 年度センター試験ٻ票 ɾࢲ

大学入ࢼηンターݧࢼ受ݧථを受領したࡍʹަを受͚た令和 2年ٻථ（ཱࢲ大学ɾެཱࢲ期大学༻）をఏ出してください。
紙は͋りまͤΜので෧ʹ෧入してください。

ᶊ໘ࢿྉ〈出願༷式ू 芸術学部ʢܳʣ༷ࣜ 3 〉
ɾຊ学ॴ定の༻紙ʹඞཁ߲ࣄを記入してください。
ɾࣾձ人入ࢼɾࠃؼੜ入ࢼʹ出願͢Δ߹はɺ裏面記入してください。

ᶋύスポートのコϐー
。さΕたϖーδを"��αイζの༻紙ʹコϐーしてఏ出してくださいࡌ記͕ݶ写真ɾ氏名ɾੜ年月日ɾύεϙート番号ɾ༗ޮ期إ

ᶌ在留カードのコϐー
ཹ学ੜ入ࢼᶘ期ʹ出願͢Δཹ学ੜはɺཹࡏΧーυのද裏྆面を"��αイζの༻紙ʹコϐーしてఏ出してください。

ᶍ日本ޠ力に関するূ໌書（+LPT・E+U）（原本）
ҎԼのいͣΕ͔֘当͢Δの（コϐーෆՄ）をఏ出してください。
˓日ຊޠྗݧࢼೝ定݁Ռٴͼʹ関͢Δূ໌ॻɺまたは日ຊޠྗ݁ݧࢼՌ௨ॻɾ日ຊޠྗೝ定ॻのは͕͖　�/2Ҏ上߹֨のの�
˓ա2ڈ年Ҏの日ຊཹ学ݧࢼ（&JU）の௨ॻɺまたはʹ関͢Δূ໌ॻ�日ຊޠ（ಡղɺௌղɾௌಡղ）のಘ͕22�Ҏ上のの�

ᶎ留学生ࢿྉ〈出願༷式ू 芸術学部ʢܳʣ༷ࣜ � 〉
ɾຊ学ॴ定の༻紙ʹඞཁ߲ࣄを記入してください。
ɾܦඅ支者ʹ関͢Δใはɺඞͣܦඅ支者ຊ人のྃঝをಘて記入してください。

ᶏܦ費支払者（・等）の໌ূߴ書（銀行発行）（原本）
ɾՈܭを支͑ていΔ人（ɾ）の銀行ʹൃ行を依頼してください。志願者ຊ人の銀行口座では͋りまͤΜ。
ɾߴ金額ʹ指定は͋りまͤΜ͕ɺ入学手ଓ࣌ೲ金となΔ1��ສԁఔの͕͋ߴΔ͜と͕まΕま͢。なおɺ口座をౚ݁͢Δඞཁは͋りまͤΜ。

ᶐब໌ূۀ書（༷式ਵ意）
3 年Ҏ上のब͕֬ۀೝで͖Δূ໌ॻの࡞をۀاʹ依頼してください。

ᶑ入学ݕఆྉৼࠐґཔ書の大学ఏ出用　＊128のʮ˔入学ݕ定料振込依頼ॻの記入ʹͭいてʯを参照してください。
ɾ銀行૭口で振り込Έを行い（༣ศہ૭口では振り込ΊまͤΜ）ɺ入学ݕ定料振込依頼ॻのʮ2��大学ఏ出༻ʯをఏ出してください。
ɾ銀行の収ೲ印͕ԡさΕていないのはແޮで͢。

出願について
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●出願方法
入試区分 出願方法 書類ఏ出方法 内༰

AO 入試
ࣾ会ਓ入試
生入試ࠃؼ 紙の志願ථʹΑΔ出願

༣ૹ
（ఏ出先ᶃ）

֘当͢Δ出願ॻྨҰࣜをຊ学ॴ定の出願༻෧ʹ入Εɺ出願期間（క日ফ印
༗ޮ）ʹୡɾ؆қॻཹで༣ૹしてください。
※�՝͕ຊ学ॴ定の出願༻෧ʹ入Βない߹はɺൢࢢの෧ʹ出願༻Ѽ名ラ
ϕϧ（ผの出願༷ࣜू�芸ज़学෦ 11）をషしɺ՝と出願ॻྨҰࣜをಉ
෧し༣ૹしてください。

表現力入試
インターωοト出願

༣ૹ
（ఏ出先ᶃ）

インターωοト出願αイト͔Β出ྗした出願番号͕ࡌ てͬいΔѼ名ラϕϧをൢࢢの
֯2 ෧（"�αイζ͕入Δ）ʹ షしɺ֘ 当͢Δ出願ॻྨҰ を入Εɺ（ېݫۂંࣜ）
出願期間（క日ফ印༗ޮ）ʹୡɾ؆қॻཹで༣ૹしてください。
※ຊ学ॴ定の෧ʹѼ名ラϕϧをషして༻して͔まいまͤΜ。

一般入試
公ื੍推薦入試
センター試験
利用入試

インターωοト出願

༣ૹ
（ఏ出先ᶃ）

インターωοト出願αイト͔Β出ྗした出願番号͕ࡌ てͬいΔѼ名ラϕϧをൢࢢ
の෧（αイζࣗ༝）ʹషしɺ֘当͢Δ出願ॻྨҰࣜを入Εɺ出願期間（క
日ফ印༗ޮ）ʹୡɾ؆қॻཹで༣ૹしてください。
※ຊ学ॴ定の෧ʹѼ名ラϕϧをషして༻して͔まいまͤΜ。

留学生入試
インターωοト出願

༣ૹ
または
૭口࣋参
（ఏ出先ᶃ）

インターωοト出願αイト͔Β出ྗした出願番号͕ࡌ てͬいΔѼ名ラϕϧをൢࢢの
֯2 ෧（"�αイζ͕入Δ）ʹ షしɺ֘ 当͢Δ出願ॻྨҰ を入Εɺ（ېݫۂંࣜ）
出願期間（క日ফ印༗ޮ。ただしɺւ֎͔Βの༣ૹの߹はɺక日ඞண。）
ʹୡɾ؆қॻཹで༣ૹ͢Δ͔ɺҎԼの૭口受期間ʹ芸ज़学෦入ࢼ՝૭口
。参してください࣋ʹ
※ຊ学ॴ定の෧ʹѼ名ラϕϧをషして༻して͔まいまͤΜ。

˻૭口受期間ɾ࣌間˼　＊ɾ日ɾॕ日はআ͖ま͢。

ᶗ期ɿ11月���1 日（金）ʙ 11月���7 日（）
ᶘ期ɿ���2 月���3 日（月）ʙ���2 月���7 日（金）
1�ɿ��ʙ 11ɿ3�ʗ 13ɿ��ʙ 1�ɿ3�

全学統一入試
インターωοト出願

༣ૹ
（ఏ出先ᶄ）

インターωοト出願αイト͔Β出ྗした出願番号͕ࡌ てͬいΔѼ名ラϕϧをൢࢢ
の෧ʹషしɺ֘当͢Δ出願ॻྨҰࣜを入Εɺ出願期間（క日ফ印༗ޮ）
ʹୡɾ؆қॻཹで༣ૹしてください。

※Ѽ名ラϕϧ͕印で͖ない߹はɺൢࢢの෧ʹѼ名ラϕϧʹ記ࡌさΕていΔ߲ࣄを記入して༣ૹしてください。

●出願書類のఏ出先
ᶃ　〒 164-8678　東京都中野区本町 2-9-5　東京工芸大学 芸術学部入試課
　　TEL� 03-5371-2676（通）
ᶄ　〒 243-0297　神奈川県厚木市飯山 1583　東京工芸大学 工学部入試課（全学統一入試୲）
　　TEL� 046-242-9520（通）

ఏ 出 先

ຊ学で受ݧ番号を番したޙʹൃૹしま͢。

。՝までい߹Θͤてくださいࢼථ͕ಧ͔ない߹はɺ入ݧ日のલ日までʹ受ݧࢼ＊
受 験 票

東京工芸大学入試課から志願者電話࿈བྷするࡍは、Ҏ下の電話番号から発৴͠ますɻ

ʻアυϨεாʹొしてください。̓

03-5371-2676 046-242-9520

出願について
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●入学ݕఆྉ
1 ͭの入۠ࢼɾ学科ɾબߟ方๏ʹ出願͢Δ߹の入学ݕ定料はԼදのとおりで͢。

入試区分 入学ݕఆྉ

全学統一入試 1 出願　30000 ԁ

AO 入試Ⅰ期

1 出願　35000 ԁ
また

1 出願　50000 ԁ
（˞ AO νϟレンジϓラスの߹）

̖̤入試Ⅱ期・Ⅲ期、表現力入試、公ื੍推薦入試、
一般入試、留学生入試、ࣾ会ਓ入試、ࠃؼ生入試 1 出願　35000 ԁ

センター試験利用入試 1 出願　15000 ԁ

＊振り込まΕた入学ݕ定料はཧ༝のい͔Μʹ͔͔ΘΒͣฦ金で͖まͤΜ。

●併願について
શ学౷Ұ入ࢼɺҰൠ入ࢼɺද現ྗ入ٴࢼͼηンターݧࢼར༻入ࢼではɺซ願して出願͢Δ͜と͕Մで͢。ซ願のύターンʹはҎԼの 2͕ͭ͋りま͢。
ͦΕͧΕのύターンをΈ߹ΘͤΔ͜とՄで͢。

ᶃ 1 つの入試区分でෳ数の学科に出願する場合
ྫ 1）શ学౷Ұ入ࢼでɺ2学科ɾコーεҎ上ʹ出願͢Δ。
ྫ 2）ද現ྗ入ࢼᶙ期でɺ2学科Ҏ上ʹ出願͢Δ。
ྫ 3）ηンターݧࢼར༻入ࢼᶗ期でɺ2学科Ҏ上ʹ出願͢Δ。

ᶄ 1 つの入試区分でෳ数のબߟ方法に出願する場合
ྫ 1）Ұൠ入ࢼᶙ期でɺʮ学ྗʯʹΑりબ͢ߟΔ"方ࣜで 1学科Ҏ上ʹ出願しɺಉ࣌ʹʮ学ྗ �面ʯʹΑりબ͢ߟΔ#方ࣜ（1学科のΈ）ʹ出願͢Δ。

●併願割引について
ಉҰ入ࢼでෳ数学科ʹซ願͢Δ߹ɺ入学ݕ定料のซ願ׂҾ͕ద༻さΕま͢。

入試区分 1 出願 2 出願 3 出願 4 出願 5 出願

全学統一入試
30,000 ԁ 35,000 ԁ 40,000 ԁ  45,000 ԁ  50,000 ԁ

一般入試
35,000 ԁ 60,000 ԁ 85,000 ԁ 110,000 ԁ 135,000 ԁ

表現力入試
35,000 ԁ 60,000 ԁ 85,000 ԁ 110,000 ԁ 135,000 ԁ

センター試験利用入試
15,000 ԁ 20,000 ԁ 25,000 ԁ  30,000 ԁ  35,000 ԁ

�5,000 ԁ �5,000 ԁ �5,000 ԁ �5,000 ԁ

�25,000 ԁ �25,000 ԁ �25,000 ԁ �25,000 ԁ

�25,000 ԁ �25,000 ԁ �25,000 ԁ �25,000 ԁ

�5,000 ԁ �5,000 ԁ �5,000 ԁ �5,000 ԁ

●入学ݕఆྉのৼࠐ口࠲（インターネット出願の場合Λআ͘）
入学ݕ定料振込依頼ॻ（りさない͜と）を࣋参の上ɺ出願期間ʹ銀行૭口で入学ݕ定料を振り込Μでください。༣ศہ"5.͔Βの振り込Έはで͖まͤΜ。
振り込まΕた入学ݕ定料はɺཧ༝のい͔Μʹ͔͔ΘΒͣฦ金で͖まͤΜ。

入試区分 ৼࠐ口࠲

AO 入試、ࣾ会ਓ入試、ࠃؼ生入試 三ඛ U'+ 銀行　中野支ళ ༬ۚछɿී௨༬ۚ ൪߸ɿ0505384࠲ޱ

AO νϟレンジϓラス

௨ৗの入学ݕ定料͕35����ԁのと͜Ζɺ"0�νϟϨンδ
ϓラεの入学ݕ定料は5�����ԁで͢。"0�νϟϨンδϓ
ラεのಛయはɺͦのࢪ࣮ʹޙさΕΔ入࠶ʹࢼ出願͢Δ߹
の入学ݕ定料͕ແ料となりま͢。

出願について
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●志願票のه入について
（1）��志願ථはコンϐϡータॲཧ͢ΔたΊɺࠇのϘーϧϖンを༻しɺ͔いॻでஸೡʹ記入してください。� �

。て記入した߹はɺमਖ਼ӷɾमਖ਼テーϓでをగਖ਼しɺ上͔Βஸೡʹ記入してくださいͬޡ
（2）�記入をはΈ出したりɺۃʹখさいจࣈで記入しないでください。
（3）�数ࣈはӈのݟຊを参照の上ɺ記入してください。
（�）จࣈはɺ左ͤدで記入してください。
（5）マークはし͔ͬりృりͭͿしてください。

0 | 2 3 4 5 6 7 8 9

ྑいྫ　　　　　　ѱいྫ　　　　

出願について

ද໘

ʻ表໘ʼ
（1）ʦࢤ願ऀʧ

ຊ学ではɺ氏名のද記ʹɺJ*4�ୈೋਫ४までのࣈを༻していま͢。߹֨௨学ੜূなͲɺ氏名をද記͢Δຊ学͔Βのަʹͭいてはશて J*4 ୈೋ
ਫ४までのࣈද記となりま͢。支ো͕͋Δ߹はɺ入学手ଓ࣌ʹਃし出てください。
ཹ学ੜの氏名はɺϩーマࣈද記を༻しま͢。
ᶃϑリΨφɿΧタΧナでɺʮηイ（）ʯとʮメイ（名）ʯʹ͚てɺ左ͤدで記入してください。
　ɾɺখจࣈʮοʯʮϟʯʮϡʯʮョʯはɺҰ༻してください。
ᶄ（ࣈ）໊ࢯ（留学生Ҏ֎）ɿ氏名を͔いॻでɺʮʯとʮ名ʯʹ͚てɺ左ͤدで記入してください。
ᶅϩーϚࣈ（留学生のΈ）ɿύεϙートとಉද記でɺʮFBNJMZ�OBNFʯとʮFJSTU�OBNFʯʹ͚てɺ左ͤدで記入してください。
ᶆੑผɿஉੑは 1ɺঁੑは 2�を記入してください。
ᶇ生年݄ɿ月日は 2�έタで記入してください（1�月ʙ��月ɺ1�日ʙ��日の߹はɺ先಄ʹʮ�ʯをՃして記入してください）。

（2）ʦ現ॅॴʧ、ʦࢤ願ऀ໊ࢯʧ
ᶃ༣便൪߸ɿ7έタの༣ศ番号をඞͣ記入してください。
ᶄॅॴɿಓ͔ݝΒ記入してください。またɺアύート名ɾマンション名ɾ༷方͕͋Δ߹はɺඞͣ記入してください。
ᶅࢤ願ऀ໊ࢯɿ氏名を記入してください。
＊͜のཝʹ記入さΕた༰をը像データとしてಡΈ込Έɺ受ݧථのൃૹ先Ѽ名として༻しま͢のでɺ大͖くは͖ͬり記入してください。

（3）ʦࣸਅషʧ
ᶃ写真はɺ上ɺਖ਼面͔Βの写真（タテ �DN�ʷϤコ 3DN）でɺۙ࠷ 3Χ月ҎʹࡱӨしたのを༻してください。
ᶄ写真の裏面ʹ氏名と出願学科を記入して͔Βɺషཝのઢʹは͕ΕないΑ͏ʹのり͚してください。
＊͜の写真は入学ޙɺ学ੜূの写真として༻しま͢。

（�）ʦࣗి൪߸ʧ、ʦຊ人ܞଳి൪߸ʧ
ᶃࣗి൪߸ɿ左ͤدで記入してください。
ᶄຊ人ܞଳి൪߸ɿܞଳ電話番号を左ͤدで記入してください。
＊芸ज़学෦入ࢼ՝͔Βのい߹Θͤʹ࣌༻しま͢。芸ज़学෦入ࢼ՝͔Βのண信はɺʮ�3�5371�2676ʯの௨ʹなりま͢。

ཪ໘

3 5
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出願について

（�）ʦ出願ࢿ格ʧ
ᶃ出ߍɿଔۀまたはଔݟۀ込Έのߴ学ߍ名を記入してください。
ᶄߴ学ߍҎ֎ɿ中ڭҭ学ߍɺߴઐ学ߍɺઐम学ߍの߹ʹ記入してください。
ᶅߴ	 。コーυදʯを参照の上ɺ記入してくださいߍ学ߴࠃίーυɿຊ学のϗームϖーδ（IUUQT���XXX�U�LPVHFJ�BD�KQ�BENJTTJPO��FYBNEPD）͔Βɺʮશߍ
ւ֎の学ߍの߹ɺʮ52���&ʯを記入してください。

ᶆʦ՝ఔʧ、ʦ学Պʧɿ֘当͢Δ番号を記入してください。
　ւ֎の学ߍの߹ɺh ՝ఔʱʹ �ɺh 学科ʱʹ �を記入してください。

（�）ʦଔۀ、मྃまͨࢿ格औ得（ࠐݟ）年݄ʧ
ᶃ月日は 2�έタで記入してください（1月ʙ�月ɺ1日ʙ�日の߹はɺ先಄ʹʮ�ʯをՃして記入してください）。
ᶄ֘当͢Δ出願֨ࢿの番号を記入してください。

（�）ʦඒ術༧උߍ・ඒ術ڀݚॴίーυʧ
ຊ学ϗームϖーδ（IUUQT���XXX�U�LPVHFJ�BD�KQ�BENJTTJPO��FYBNEPD）͔Βɺʮશࠃඒज़༧උߍɾඒज़ڀݚॴコーυදʯを参照の上ɺ記入してください。

ʻཪ໘ʼ
（1）ʦʬ入試۠ʦ試験ʧʭʧ

出願͢Δ入۠ࢼいͣΕ͔̍ͭʹマークしてください。

（2）ʦʬ出願学Պʭʧ
出願͢Δ学科いͣΕ͔̍ͭʹマークしてください。

（3）ʦʬ入学検定料ʭʧ
入学ݕ定料を記入してください。
入学ݕ定料は 35����ԁで͢。
"0入ࢼᶗ期"日ఔɾ#日ఔɾ$日ఔのいͣΕ͔でɺʮ"0νϟϨンδϓラεʯをͬて出願͢Δ߹は 5���� ԁで͢。

●入学ݕఆྉৼࠐґཔ書のه入について（インターネット出願の場合Λআ͘）
入学ݕ定料振込依頼ॻはɺඞͣࠇのϘーϧϖンを༻しɺ͔いॻでஸೡʹ記入してください。
銀行૭口で振り込Έを行い（༣ศہ૭口では振り込ΊまͤΜ）ɺʮ̎� 大学ఏ出༻ʯのΈを出願ॻྨʹಉ෧してください。
＊振り込まΕた入学ݕ定料はɺཧ༝のい͔Μʹ͔͔ΘΒͣฦ金で͖まͤΜ。

ʻ出願学科の番号ʼ
写真学科� ʹ̍
映像学科� ʹ̎
デザイン学科� ʹ̏
インタラクティブメディア学科� ʹ̑

アニメーション学科� ʹ̒
ゲーム学科� ʹ̓
マンガ学科� ʹ̔

AO 入試・ࣾ会ਓ入試・ࠃؼ生入試　用

1．金融機関用 2．大学提出用 3．受験生控（振込金受領書）

芸術学部

◎
取
扱
金
融
機
関
へ
の
お
願
い

ᶃ
ଠ
ઢ

Λ
ଧ
ి
͠
ͯ
͘
ͩ
͞
͍
Ố

ᶄ
ऩ
ೲ
ҹ

1
ɾ
2
ɾ
3
ʹ

Ε
ͳ
͘
ਖ਼
֬
ʹ
ԡ
ҹ
͠
2
ɾ
3
֤
ථ

ґ
པ
ਓ

ʹ
͓
ฦ
͠
͘
ͩ
͞
͍
Ố

入学検定料振込依頼書（取扱店保存）

※出願学科の番号を左ヅメで記入してください。
写真学科=1，映像学科=2，デザイン学科=3，インタラクティブメディア学科=5，アニメーション学科=6，ゲーム学科=7，マンガ学科=8

˕
ख

ྉ

ৼ
ࠐ
ਓ
ෛ
୲
Ͱ
͢
Ố

˕
ཪ
໘
ͷ

ҙ
ࣄ
߲
Λ
ඞ
ͣ
ಡ
Ή
͜
ͱ

依 頼日

三菱U F J 銀行　中野支店

トウキョウコウゲイダイガク

普 通 預 金 0505384

電 信 扱

東 京 工 芸 大 学

手数料

ड

औ

ਓ

ࢤ

ئ

ऀ

ޱ
࠲
໊

先方銀行 金額￥

預金
種目

振 込
指 定

口 座
番 号 現金

当手
枚

他手
枚

出願学科

フリガ ナ

氏 名

〒ॅ

ॴ

令和 年 月 日

（氏） （名）



༁

※

電話 （ ）

0 0 0

電 信 扱 科目※

※記入しない

取扱金融機関

1
収納印

取扱金融機関

3
収納印

取扱金融機関

2
収納印

依 頼 日

受 取 人
振 込 銀 行 三菱UFJ銀行　中野支店

東 京 工 芸 大 学

振 込 金 額 ￥

出 願 学 科

志 願 者 氏 名 殿

※

令和 年 月 日

0 0 0

依 頼 日

受 取 人
振 込 銀 行 三菱UFJ銀行　中野支店

東 京 工 芸 大 学

振 込 金 額 ￥

出 願 学 科

志 願 者 氏 名 殿

※

令和 年 月 日

0 0 0

必要事項を記入の上、
必ず出願書類と一緒に大学へ送付してください。

収 入 印 紙

上記のとおり振込金として受領しました。

AO入試・社会人入試・帰国生入試　用 ＊振込期間は裏面を参照してください。

※出願学科の番号を左ヅメで記入してください。
写真学科=1，映像学科=2，デザイン学科=3，
インタラクティブメディア学科=5，アニメーション学科=6，
ゲーム学科=7，マンガ学科=8

※出願学科の番号を左ヅメで記入してください。
写真学科=1，映像学科=2，デザイン学科=3，
インタラクティブメディア学科=5，アニメーション学科=6，
ゲーム学科=7，マンガ学科=8

3 5

3 5 3 5

⁞金融ػ関用
依頼日ɺ氏名ɺフリガナɺॅॴɺ電話番号ɺ
出願学科番号を記入してください。

 大学ఏ出用
依頼日ɺ氏名ɺ出願学科番号を
記入してください。

受験生߇
依頼日ɺ氏名ɺ出願学科番号を
記入してください。
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（1）� ɾシϟー（さΕていΔのはෆՄなͲ͕印ݴ和Վɺ֨）ථɾ)#のԖචݧの上ʹஔ͚Δのはɺ受صʹ間中࣌ݧࢼ�
ϓϖンシϧɾϓラενοクফしΰムɾখܕԖචりɾܭ࣌（ࢉܭʗࣙॻ機͖ܭ࣌はෆՄ）ɾڸ؟ɾϋンΧνɾ
ティοシϡϖーύーɾ目ༀで͢。またɺ֤ද現ྗ科目で指定さΕた༻۩のͪ࣋込Έ͕Մで͢。

� 。の上ʹはஔ͚まͤΜصʹ間中࣌ݧࢼʹのΘりܭ࣌はɺܕܭ࣌ଳ電話ɾεマートフΥンɾܞ※

（2）� �ͦ ΖΜɾ電ɾ定ن（定نの機をඋ͑たԖචなͲをؚΉ）ɾコンύεなͲのิॿ۩ɺ電ࣙࢠॻɾܞଳ電話ɾ
εマートフΥンɾܕܭ࣌ɾ*$Ϩコーダーの電ࢠ機ྨثはݧࢼ中ʹ༻で͖まͤΜ。

（3）� �電ࢠ機ྨث（電ࣙࢠॻɾܞଳ電話ɾεマートフΥンɾܕܭ࣌ɾ*$Ϩコーダー）はɺࣨݧࢼʹ入Δલʹアラー
ムのઃ定をղআしɺ電ݯをり͔Μʹしまͬてください。

（�）� 。上の番号シーϧのԣʹஔいてくださいصはޙ参しɺண੮࣋ථをඞͣݧ当日は受ݧࢼ
� またɺ受ݧථは߹֨ൃදまで大ʹ保してください。

（5）� のࠁ࣌࢝։ݧࢼ� 。の入͕Մで͢ݧࢼ間લ͔Βɺ࣌1

（6）� �ަ ௨機関のԆʹΑりɺݧࢼ։ࠁ࣌࢝ʹΕͦ͏な߹はɺՄなݶりަ௨機関͕ൃ行͢ΔԆূ໌ॻを受͚取ͬて
ください。

（7）� ࠁした߹受ݧථをΕた߹はɺ入ࢼຊ෦の指ࣔを受͚てください。

（8）� 。ಜ者の指ࣔʹैͬてくださいݧࢼ中はݧࢼ
� 指ࣔʹैΘないとෆਖ਼行ҝとなΔ͜と͕͋りま͢。

（�）� 。Βୀࣨで͖まͤΜ͔ࣨݧࢼまでࠁ࣌ऴྃݧࢼはɺޙ࢝։ݧࢼ

（1�）�ன৯は֤ࣗで༻ҙしてください。

（11）��"0 入ࢼɾެื੍ਪન入ࢼɺおΑͼҰൠ入ࢼᶙ期#方ࣜɾࣾձ人入ࢼɾࠃؼੜ入ࢼのݧࢼ当日のू߹ࠁ࣌はɺ受
。しま͢ࡌථʹ記ݧ

（12）�出願ॻྨのఏ出ޙɺ出願༰（入۠ࢼɾ出願学科ɾݧࢼɾද現ྗ科目）のมߋはで͖まͤΜ。

（13）��ମʹো͕い͕͋りɺ受ݧ上のಛผなાஔ入学ޙのಛผなྀをඞཁと͢Δ人はɺ出願લʹ芸ज़学෦入ࢼ՝ʹ૬
ஊしてください。

。はで͖まͤΜのでɺ͋Β͔͡Ίྃ͝ঝくださいݟのԼݧࢼ�（�1）

（15）�֤ 。௨機関を͝ར༻くださいަڞはɺެݧࢼ

（16）�ද現ྗɾ՝の߹֨࡞はɺຊ学ൃ行の印ʹ༻さΕΔ߹͕͋りま͢。

のҊ߹൱電ใɾ電話の取り扱いはɺຊ学とはҰ関ߍ༠さΕΔ֤種学קͼӺपลʹてٴݧࢼ当日ɺݧࢼ��（17）
。りまͤΜのでҙしてください͋

受験に関する注意
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インターネットから出願手続を行うシステムです。従来必要だった学生募集要項（出願書類）を取り寄せる手間がなく、インターネット
の出願フォームに必要事項を入力し、送信することで出願ができます。

●対象入試
全学部共通

全学統一入試

芸術学部　対象入試
推薦入試
一般入試〈Ⅰ期・Ⅱ期・Ⅲ期〉
表現力入試〈Ⅰ期・Ⅱ期・Ⅲ期〉
センター試験利用入試〈Ⅰ期・Ⅱ期・Ⅲ期〉
留学生入試〈Ⅰ期・Ⅱ期〉

工学部　対象入試
AO 入試
推薦入試
一般入試〈Ⅰ期・Ⅱ期・Ⅲ期〉
センター試験利用入試〈Ⅰ期・Ⅱ期・Ⅲ期〉
留学生入試〈Ⅰ期・Ⅱ期〉

簡単　便利　安心 　インターネット出願の 3 大メリット

1 大学͔Βࢿ料を
取りͤدなくて
出願Մʂ 2 ֤種収ೲ機関※のར༻で

間いͭで࣌�2
入学ݕ定料の支い͕Մʂ 3 出願ใのνΣοク機ʹΑり

記入࿙Ε出願ෆඋの
৺ແ༻ʂ

※�コンϏニ（ηブン � イϨブンɺϩーιンɺϛニεトοϓɺフΝ
ϛリーマートɺデイリーϠマザキɺηイコーマート）ʗ金融
機関"5.ʦ1BZ�FBTZʧʗインターωοトόンキンάʗクϨ
δοトΧーυ

芸術学部
■併願割引� 詳細 P26

入学検定料がお得になる
制度があります

●インターネット出願の流れ（芸術学部対象入試に出願する場合）
まͣはインターωοト出願αイトʹアクηεʂҎԼのྲྀΕʹͦ てͬɺ出願手ଓ͖を行 てͬください（7月1日（月）αイトΦーϓン༧定）。

https://www.t-kougei.ac.jp/admission/web-entry.html

STEP 1

出願情報の入力
ը面の指ࣔʹした͕いɺ出
願ʹඞཁなใを入ྗして
ください。

STEP 2

お支払い
出願ใの入ྗ͕ྃした
Β支αイトでر͢Δ支
方๏をબしてɺ期ݶま
でʹお支いをඞͣྃし
てください。

STEP 3

宛名の印刷
出願番号のॻ͔ΕたѼ名༻
紙を印して෧ʹషͬて
ください。

STEP 4

出願書類の郵送
写真ɾإの෧を༻いɺൢࢢ
ௐࠪॻを؆қॻཹɾୡ
ʹて༣ૹしてください。

STEP 5

受験票のお受取
༰を֬ೝした͏͑大ʹ
保してください。

＊振り込まΕた入学ݕ定料はɺཧ༝のい͔Μʹ͔͔ΘΒͣฦ金で͖まͤΜ。

●出願書類の郵送先

東京工芸大学　入試課　インターネット出願係
芸術学部（中野キャンパス） 〒 164-8678  東京都中野区本町 2-9-5

全学統一入試（厚木キャンパス）
〒 243-0297  神奈川県厚木市飯山 1583

工学部（厚木キャンパス）

本サイトの操作方法・支払方法に関する問い合わせ先
志願受付操作サポート窓口

TEL 　0120-752-257（受࣌間�ຖ日��ɿ�� ʙ 2�ɿ��）

問い合わせ受付時間 　2019/08/17（土）～ 2020/03/31（火）
＊�上記期間の͏ͪɺ出願受期間のΈ͝ར༻いただ
͚ま͢。

＊年年12�2）࢝�（日）ʙ �1��3（金））をআく

インターネット出願について
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●本学試験場

●学外試験場

東　京
試験場

TKP 東京駅セントラル
カンファレンスセンター

東京都中央区八重洲 1-8-16
新槇町ビル　11F
˔JR「東京」駅八重洲中央口から徒歩 1 分
˔�https://www.kashikaigishitsu.net/facilitys/cc-tokyoeki-

central/access/

立　川
試験場

立川商工会議所

東京都立川市曙町 2-38-5
立川ビジネスセンタービル　11F
˔JR「立川」駅北口から徒歩 5 分
˔http://www.tachikawa.or.jp/about_accessmap.php

横　浜
試験場

TKP ガーデンシティ横浜

神奈川県横浜市神奈川区金港町 3-1
コンカード横浜　6F
˔JR「横浜」駅 きた東口 A から徒歩 5 分
˔  https://www.kashikaigishitsu.net/facilitys/gc-yokohama/

access/

大　宮
試験場

TKP ガーデンシティ PREMIUM 大宮

埼玉県さいたま市大宮区桜木町 4-333-13 OLS ビル　2F
˔JR「大宮」駅西口から徒歩 7 分
˔  https://www.kashikaigishitsu.net/facilitys/gcp-omiya/

access/

試験場について

「厚木キャンパス」試験場
神奈川県厚木市飯山 1583
● 小田急小田原線「本厚木」駅下車、厚木バスセンター 7 番乗り場

から 26 系統「東京工芸大学」行き（終点下車約 20 分）

芸術情報館

3号館

「中野キャンパス」試験場
東京都中野区本町 2-9-5
● 東京メトロ丸ノ内線・都営地下鉄大江戸線  
「中野坂上」駅 1 番出口から徒歩 7 分
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松　戸
試験場

河合塾松戸現役館

千葉県松戸市松戸 1305-9
˔JR「松戸」駅西口から徒歩 3 分
˔  ht tps ://www.kawai - juku.ac . jp/school/sc l -map.

php?ks=369&displayType=1&word=

三　島
試験場

日本大学短期大学部　三島駅北口校舎

静岡県三島市文教町 1-9-18
˔JR「三島」駅北口より徒歩 1 分
˔https://www.ir.nihon-u.ac.jp/jc/access/

仙　台
試験場

TKP 仙台東口 
ビジネスセンター

宮城県仙台市宮城野区榴岡 1-6-30
ディーグランツ仙台ビル　2F
˔JR「仙台」駅東口から徒歩 4 分 
˔  https://www.kashikaigishitsu.net/facilitys/bc-sendai-

higashiguchi/access/

大　阪
試験場

TKP 新大阪駅前
カンファレンスセンター

大阪府大阪市東淀川区西淡路 1-3-12
新大阪ラーニングスクエアビル　4F
˔JR「新大阪」駅東口北側階段から徒歩 1 分
˔�https://www.kashikaigishitsu.net/facilitys/cc-shinosaka-

higashiguchi/access/

福　岡
試験場

博多バスターミナル　9 階

福岡県福岡市博多区博多駅中央街 2-1
˔JR「博多」駅博多口から徒歩１分
˔http://www.h-bt.jp/j21-access/

●宿泊案内
৽॓Ӻɾ中野ࡔ上Ӻۙの॓ധࢪઃで͢。॓ധ͝رの方はɺい߹Θͤてください。

宿泊施設名 電話番号 公式 HP 所在地

イーストンホテル 03-3378-8022 https://www.easton-hotel.jp 中野区本町 2-48-13 （「中野坂上」駅から徒歩 1 分）

新宿ワシントンホテル 03-3343-0489 https://www.shinjyuku-wh.com 新宿区西新宿 3-2-9 （「新宿」駅 南口から徒歩 8 分）

ホテルザノット東京新宿 03-3375-6511 https://hotel-the-knot.jp/tokyoshinjuku/ 新宿区西新宿 4-31-1 （「新宿」駅 西口から徒歩 14 分）

アパホテル & リゾート 0570-027-011 https://www.apahotel.com/ 渋谷区本町 3-14-1 （「西新宿五丁目」駅から徒歩1分）

東急ステイ西新宿 03-3370-1090 https://www.tokyustay.co.jp/hotel/NS 新宿区西新宿 5-9-8 （「西新宿五丁目」駅から徒歩3分）

ホテルサンライト新宿 03-3356-0391 https://www.pearlhotels.jp/shinjuku/ 新宿区新宿 5-15-8 （「新宿三丁目」駅から徒歩 5 分）

ຊްӺۙの॓ധࢪઃで͢。॓ധ͝رの方はɺい߹Θͤてください。

宿泊施設名 電話番号 公式 HP 所在地

パークインホテル厚木 046-229-5300 http://www.parkinn-atsugi.jp 厚木市泉町 2-4 （「本厚木」駅 南口から徒歩 1 分）

厚木シティホテル 046-223-1414 http://atsugicityhotel.com 厚木市中町 2-4-14 （「本厚木」駅 北口から徒歩 1 分）

ホテル東海 046-224-8000 http://www.hoteltohkai.co.jp 厚木市中町 3-6-16 （「本厚木」駅 北口から徒歩 3 分）

ホテルビスタ厚木 046-297-0888 https://atsugi.hotel-vista.jp 厚木市中町 3-12-5 （「本厚木」駅 北口から徒歩 3 分）

厚木アーバンホテル 046-222-3344 https://www.auhf.co.jp 厚木市中町 3-14-14 （「本厚木」駅 北口から徒歩 5 分）

レンブラントホテル厚木 046-221-0001 https://rembrandt-group.com/atsugi 厚木市中町 2-13-1 （「本厚木」駅 北口から徒歩 5 分）
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●合格発表（掲示による発表は行いません）

߹֨者ʹは߹֨ൃද日ʹ߹֨௨ॻを༣ૹしま （͢౸ணは߹֨ൃද日のཌ日Ҏ߱となりま͢）。
＊ෆ߹֨者ʹは௨ॻのૹは͋りまͤΜ。
＊ಛੜɺアートɾεΧラシοϓʹબΕた人ʹはʮ௨ॻʯを߹֨௨ॻʹಉ෧しま͢。

他の合格発表方法〈Web 合否照会システム〉
ύιコンɾεマートフΥン͔ΒɺҎԼのU3-（ύιコンɾεマートフΥンڞ௨）でɺ߹֨ൃද日1�ɿ��͔Βཌ日1�ɿ��までɺ߹൱を֬ೝ͢Δ͜と͕で͖ま͢。

https://www.t-kougei.ac.jp/admission/webgo-hi/
ຊシεテムʹ関͢Δૢ࡞方๏ʹͭいてはɺ上記のU3-͔Β֬ೝしてください。
ຊシεテムでのʮ࡞ޡಈʯʮݟ間ҧいʯをཧ༝とした入学手ଓక日をա͗ての入学手ଓ͖はೝΊまͤΜ。
入試の合否に関する電話・メール等での問い合わせには一切応じません。

●補欠者について
ิܽ者ʹはɺ߹֨ൃද日ʹิܽ௨ॻをૹしま͢。
。はิܽ௨ॻで֬ೝしてください（౸ணは߹֨ൃද日のཌ日Ҏ߱となりま͢）ࡉৄ

●入学手続き
（1）�߹֨者ʹは߹֨௨ॻととʹ入学手ଓ͖ʹཁ͢Δॴ定のॻྨを༣ૹしま͢。
（2）�߹֨者は入学手ଓక日までʹೲ金をೲ入しɺ入学手ଓॻྨをఏ出してください（ৄࡉは߹֨者ʹૹさΕΔʮ入学手ଓཁ߲ʯ参照）。
（3）�期日までʹ手ଓ͖をྃしɺೲ金をೲ入しない߹はɺ入学ࣙୀとなりま͢。

●初年度納付金（2020 年度）

芸術学部
� ೲ期߲目 入学手ଓ࣌ 期（�月）ޙ

学
費

入学金
तۀ料
शඅ࣮ݧ࣮
ઃઃඋඅࢪ

25���� ԁ
53���� ԁ
1����� ԁ
175��� ԁ

ʕ　�　�
53���� ԁ
1����� ԁ
175��� ԁ

খ　　　　ܭ 1�55��� ԁ 8�5��� ԁ

諸
会
費

学༑ձձඅ
ԉձձඅޙ
ಉ૭ձձඅ

7��� ԁ
���� ԁ
1���� ԁ

ʕ　�　�
���� ԁ
ʕ　�　�

খ　　　　ܭ 26��� ԁ ���� ԁ

ܭ　　　　߹ 1�81��� ԁ 81���� ԁ

1年間の学අ 18�5��� ԁ

＊֤入ࢼのʮ入学手ଓక日ʯまでʹɺ1�81��� ԁをೲ入してください。

教育ローンの相談窓口について
日本政策金融公庫　
教育ローンコールセンター

5FM　�57����8656
IUUQT���XXX�KGD�HP�KQ�O�pOBODF�TFBSDI�JQQBO�IUNM

三井住友銀行 （౷ׅ店）ް支店　5FM　��6�22��3731

楽天銀行　カードセンター
教育ローン専用ダイヤル

5FM　�12��61�6�1�（フリーダイϠϧ）
IUUQT���XXX�SBLVUFO�CBOL�DP�KQ�MPBO�DBSEMPBO�FEVDBUJPO�
学ߍコーυɿ5,U���86　ਃ込コーυɿ1��1

オリエントコーポレーション
学費サポートデスク

5FM　�12��517�325（フリーダイϠϧ）
IUUQ���PSJDP�KQ�HBLVTBQP�
学ߍコーυɿ1����618　ਃ込コーυɿ2���

●入学前教育
ຊ学ではɺ入学ޙʹॆ࣮した学ੜੜ͕׆ૹΕΔΑ
͏ɺ入学લのڭҭαϙートをしていま͢。入学ޙは
までʹ学शした༰をཧղしていΔ͜とをલߍߴ
ఏʹɺΑりߴな༰でतࢪ࣮͕ۀさΕま͢。ͦ͜
でɺຊ学ではɺ"0入ࢼɺਪન入ࢼで߹֨しɺ入学
手ଓ͖をさΕた人をରʹɺ入学લの期間をར༻し
てɺ՝を行ͬてΒいま͢。
՝の༰は͔ߍߴΒ大学のҠ行͕ॱௐʹ行ΘΕ
Δ͜とを目తとしていま͢。ৄࡉʹͭいてはɺ入学
手ଓޙʹ͝Ҋ༧定で͢。

合格発表と入学手続き
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AO入試（Ⅰ期・Ⅱ期・Ⅲ期）

学科 志願者数 合格者数 倍率

写真学科 105 57 1.8
映像学科 74 28 2.6
デザイン学科 117 55 2.1
インタラクティブメディア学科 57 14 4.1
アニメーション学科 29 25 1.2
ゲーム学科 123 53 2.3
マンガ学科 67 50 1.3
合計 572 282 2.0

※ᶙ期#日ఔはืूͤͣ

表現力入試（Ⅰ期・Ⅱ期・Ⅲ期）

学科 志願者数 合格者数 倍率

写真学科 3 0 －
映像学科 12 8 1.5
デザイン学科 54 18 3.0
インタラクティブメディア学科 18 0 －
アニメーション学科 18 14 1.3
ゲーム学科 19 3 6.3
マンガ学科 22 11 2.0
合計 146 54 2.7

公募制推薦入試

学科 志願者数 合格者数 倍率

写真学科 4 2 2.0
映像学科 6 6 1.0
デザイン学科 10 5 2.0
インタラクティブメディア学科 8 2 4.0
アニメーション学科 12 12 1.0
ゲーム学科 10 2 5.0
マンガ学科 4 2 2.0
合計 54 31 1.7

全学統一入試、一般入試（Ⅰ期・Ⅱ期・Ⅲ期）

学科 志願者数 合格者数 倍率

写真学科 117 28 4.2
映像学科 265 108 2.5
デザイン学科 316 78 4.1
インタラクティブメディア学科 225 13 17.3
アニメーション学科 120 60 2.0
ゲーム学科 265 12 22.1
マンガ学科 60 30 2.0
合計 1,368 329 4.2

センター試験利用入試（Ⅰ期・Ⅱ期・Ⅲ期）

学科 志願者数 合格者数 倍率

写真学科 67 15 4.5
映像学科 209 61 3.4
デザイン学科 274 52 5.3
インタラクティブメディア学科 152 8 19.0
アニメーション学科 76 22 3.5
ゲーム学科 165 5 33.0
マンガ学科 36 14 2.6
合計 979 177 5.5

※ᶙ期#日ఔはืूͤͣ

留学生入試（Ⅰ期・Ⅱ期）

学科 志願者数 合格者数 倍率

写真学科 35 5 7.0
映像学科 25 8 3.1
デザイン学科 110 13 8.5
インタラクティブメディア学科 5 2 2.5
アニメーション学科 99 25 4.0
ゲーム学科 42 4 10.5
マンガ学科 76 4 19.0
合計 392 61 6.4

社会人入試

学科 志願者数 合格者数 倍率

写真学科 0 0 －
映像学科 0 0 －
デザイン学科 0 0 －
インタラクティブメディア学科 0 0 －
アニメーション学科 0 0 －
ゲーム学科 0 0 －
マンガ学科 0 0 －
合計 0 0 －

帰国生入試

学科 志願者数 合格者数 倍率

写真学科 1 0 －
映像学科 0 0 －
デザイン学科 2 1 2.0
インタラクティブメディア学科 0 0 －
アニメーション学科 0 0 －
ゲーム学科 0 0 －
マンガ学科 0 0 －
合計 3 1 3.0

編入学試験 2年次（Ⅰ期・Ⅱ期）	

学科 志願者数 合格者数 倍率

写真学科 3 0 －
映像学科 0 0 －
デザイン学科 4 1 4.0
インタラクティブメディア学科 0 0 －
アニメーション学科 2 1 2.0
ゲーム学科 2 2 1.0
マンガ学科 4 0 －
合計 15 4 3.8

※写真学科ɺ映像学科ɺデザイン学科ɺアニメーション学科はᶘ期のΈืूͤͣ

編入学試験 3年次	

学科 志願者数 合格者数 倍率

写真学科 0 0 －
映像学科
デザイン学科 0 0 －
インタラクティブメディア学科 0 0 －
アニメーション学科 0 0 －
ゲーム学科 0 0 －
マンガ学科 0 0 －
合計 0 0 －

＊指定ߍਪન入ࢼの志願者数はඇެදで͢。

2019 年度	入試結果
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〈入学者બൈによͬて取ಘͨ͠ݸਓ情報の取ѻいについて〉
入学者બൈʹおいてɺຊ学͕取ಘしたݸ人ใはɺҎԼの目తʹར༻しま͢。
ͦの他の目తʹ༻͢Δ͜とはҰ͋りまͤΜ。

（1）入学者બൈ（出願ॲཧɾࢪ࣮ݧࢼ）
（2）߹֨ൃද
（3）入学手ଓ
（�）߹֨者ɾ入学༧定者をରとした֤種ॻྨɾҊのૹ
（5）入学ޙの学੶ཧのۀ
（6）֤種౷ࢿܭ料࡞

https://www.t-kougei.ac.jp

˔芸術学部入試՝（芸術学部୲）
˟1��������౦ژத۠ຊொ 2����
5&-��3��3�1�2���ʢ௨ʣɹ݄ʙ༵ۚ��ɿ��ʙ1�ɿ��ʗॕআ͘

˔工学部入試՝（全学統一入試୲）
˟2�3��2���ਆಸްݝࢢ൧1��3ࢁ
5&-�����2�2���2�ʢ௨ʣɹ݄ʙ༵ۚ��ɿ��ʙ1�ɿ��ʗॕআ͘

出願ʹඞཁなॻྨ͕ෆした߹はɺ࿈བྷしてください。Ճで༣ૹしま͢。

入試にؔするい合Θͤઌ

インターネットから出願ができるシステムです。従来必要だった学生募集要項（出願書類）を取り寄せる手間がなく、
インターネットの出願フォームに必要事項を入力し、必要書類を郵送することで出願ができます。

インターネット出願Λಋ入͠ていますʂ
શֶ෦ڞ௨ɿશֶ౷Ұೖࢼ
ܳ�ज़�ֶ�෦ɿެื੍ਪનೖࢼʗҰൠೖࢼʗηϯλʔݧࢼར༻ೖࢼʗදྗݱೖࢼʗཹֶੜೖࢼ

インターネット出願

写真学科

映像学科

デザイン学科

インタラクティブメディア学科

アニメーション学科

ゲーム学科

マンガ学科

2�2� ɹֶੜืूཁ߲




