
①① ②② ③③ ④④ ⑤⑤ ⑥⑥ ⑦⑦ ①① ②② ③③ ④④ ⑤⑤ ⑥⑥ ⑦⑦

日本文学 △ 2 講義 ◎ 卒業研究 ○ 8 演習 卒 ◎ ◎ ○

外国文学 △ 2 講義 ◎

経営学 △ 2 講義 ◎

マーケティング論 △ 2 講義 ◎

比較文化論 △ 2 講義 ◎

服飾文化論 △ 2 講義 ◎

文芸理論 △ 2 講義 ◎ ○

上級英語ⅢA △ 2 演習 ○ ◎ ①① ②② ③③ ④④ ⑤⑤ ⑥⑥ ⑦⑦

上級英語ⅢB △ 2 演習 ○ ◎ 11 知性と感性を学ぶ △ 2 講義 ◎ ◎ ○

英会話ⅢA △ 2 演習 ○ ◎ 11 アート＆サイエンス概論 △ 2 講義 ◎ ◎

英会話ⅢB △ 2 演習 ○ ◎ 11 カラーサイエンス＆アート △ 2 講義 ◎ ◎

英語特別演習ⅢA △ 2 演習 ○ ◎ 11 工房（複数科目あり） △ 各2 演習 ◎ ◎

英語特別演習ⅢB △ 2 演習 ○ ◎ 22 工・芸制作演習 △ 1 演習 ○ ○ ○ ◎ ◎

日本語Ⅲ ■△ 2 演習 ○ ◎

言語とコミュニケーション △ 2 講義 ◎ ○

22年年次次進進級級要要件件

芸術学特講Ａ △ 2 講義 ○ ◎

芸術学特講Ｂ △ 2 講義 ○ ◎

美術史特講Ａ △ 2 講義 ○ ◎

美術史特講Ｂ △ 2 講義 ○ ◎

音楽学Ａ △ 2 講義 ○ ◎

音楽学Ｂ △ 2 講義 ○ ◎ 33年年次次進進級級要要件件

現代のアート △ 2 講義 ○ ◎

演劇論 △ 2 講義 ○ ◎

メディア芸術学特講 △ 2 講義 ○ ◎

芸術評論演習 △ 2 演習 ○ ◎ ○

キャリアデザインⅢＡ △ 2 演習 ○ ○ ○ ◎

キャリアデザインⅢＢ △ 2 演習 ○ ○ ○ ◎

クリエーティブ発想力演習 △ 2 演習 ○ ○ ◎ ○

インターンシップ △ 2 実習 ○ ○ ○ ◎

グラフィックデザインⅢA ▲ 3 演習 ４＊ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○ 44年年次次進進級級要要件件

グラフィックデザインⅢＢ ▲ 3 演習 ４＊ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○

イラストレーションⅢA ▲ 3 演習 ４＊ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○

イラストレーションⅢＢ ▲ 3 演習 ４＊ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○

映像情報デザインⅢA ▲ 3 演習 ４＊ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○

映像情報デザインⅢＢ ▲ 3 演習 ４＊ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○

空間プロダクトデザインⅢA ▲ 3 演習 ４＊ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○

空間プロダクトデザインⅢＢ ▲ 3 演習 ４＊ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○

絵画造形表現論 △ 2 講義 ◎

グラフィックデザイン実践論 △ 2 講義 ◎

グラフィックデザイン論 △ 2 講義 ◎

デザインマネージメント論 △ 2 講義 ◎

プロダクトデザイン論 △ 2 講義 ◎

メディアプロデュース論 △ 2 講義 ◎

インテリアコーディネイト演習 △ 2 演習 ◎ ○

WebデザインⅡA △ 2 演習 ◎ ○

WebデザインⅡＢ △ 2 演習 ◎ ○

絵本企画 △ 2 演習 ◎ ○

CFプランニング △ 2 演習 ◎ ○

モーション＆エディット演習 △ 2 演習 ◎ ○

リアルデザインワーク演習 △ 2 演習 ◎ ○

知的財産法（著作権関連法） △ 2 講義 ○ ◎ ○ ○ ◎

＊「履修」欄の記号の見方・・・○：必修科目　　▲：選択必修科目　　△：選択科目　　■：留学生対象科目（※日本語ⅠA・B～ⅢA・B）

＊「ディプロマ・ポリシー」欄の記号の見方・・・（ディプロマ・ポリシー①～⑦への関与の度合い）○関与している　　◎強く関与している

進進級級
要要件件

デディィププロロママ・・ポポリリシシーー

・課題発見、情報収集・分析、課題解決等の手法を用いて、問題の構造を分
析できる。
・自分の考えを論理的に表現できる。

⑦ 自ら継続的に学び、自己を成長させる志向性を有している。 生涯学習力
・学びの機会を自発的に作り、よりよく社会で自立して生きていくために必
要な知識や経験を得ることができる。

⑤
リーダーシップやメンバーシップ等の社会で必要な態度を有
している。

リーダーシップ・
メンバーシップ

・他者と協調・協働して行動できる。
・方向性を示し、目標実現のために人を動かすことができる。

⑥
これまで修得した知識・技能・態度を総合して、新たな提
案、表現ができる創造力を有している。

統合力・創造力
・当該分野の専門的な知識・技術や幅広い教養・能力等を用いて、自ら立て
た課題を作品として表現できる。
・既存の枠にとらわれず、新しいアイディアを生み出すことができる。

合　計 １２４単位

学学修修目目標標

その他

基礎教育課程の選択科目

学学
年年 授授 業業 科科 目目

６２単位

≪≪卒卒業業要要件件≫≫

≪≪進進級級要要件件≫≫

３０単位

①
メディア芸術を基盤とした各分野の専門的な知識を有してい
る。

専門的な知識
・当該分野の歴史・表現方法・社会的価値を説明できる。
・当該分野の芸術的意義を作品（もしくは論文）に反映できる。

② 作品を制作するための各分野の専門的な技能を有している。 専門的な技能
・当該分野の様々な表現技術を身に付け、表現できる。
・専門理論を踏まえて、作品を制作（もしくは論文を執筆）できる。

③
多様な人々、社会、文化に関する幅広い知識と教養を有して
いる。

一般教養
・人文・社会・文化等に関する知識を体系的に理解し、問題解決の際に適用
できる。

④
コミュニケーション力や論理的思考力等の汎用的な技能を有
している。

コミュニケーション力
・他者の意見を十分理解することができる。
・自分の意見を論理的な文書や口頭説明として整理し、相手にわかりやすく
伝えることができる。

論理的思考力

人間科学 ８単位

コミュニケーション ８単位

芸術基礎 ８単位

キャリア教育または上記の３区分から任意に選択 ８単位

小　計 ３２単位

学科目外の授業科目

資格取得課程科目（一部の科目を除く）

基基
礎礎
教教
育育
課課
程程

人人
間間
科科
学学

キキ
ャャ

リリ
アア
教教
育育

専専
門門
教教
育育
課課
程程

ココ
ミミ
ュュ

ニニ
ケケ
ーー

シシ
ョョ

ンン

履履
修修

単単
位位

授授業業
形形態態

教教育育課課程程・・教教育育科科目目

専門教育課程 専門科目

学学科科目目外外のの授授業業科科目目

卒卒業業資資格格をを得得るるののにに要要すするる単単位位数数

基礎教育課程

デディィププロロママ・・ポポリリシシーー 授授業業でで身身ににつつくく力力

専専
門門
教教
育育

課課
程程

分分類類

授授業業
形形態態

進進級級
要要件件

デディィププロロママ・・ポポリリシシーー

分分類類 授授 業業 科科 目目
履履
修修

単単
位位

芸芸
術術
基基
礎礎

1年次に在学し、以下の①及び②を充足すること。
①デザイン基礎Ａ、デザイン基礎Ｂを修得すること。
②グラフィックデザインⅠ、イラストレーションⅠ、映像情報デザイン Ⅰ、
空間プロダクトデザインⅠの４科目の中から2科目以上を修得すること。

２年次に在学し、５０単位以上修得するとともに、以下の①及び②を充足す
ること。
①デザイン学概論Aを修得すること。
②グラフィックデザインⅡA、グラフィックデザインⅡB、グラフィックデザ
インⅡC、グラフィックデザインⅡD、イラストレーションⅡA、イラスト
レーションⅡB、イラストレーションⅡC、イラストレーションⅡD、映像情
報デザインⅡA、映像情報デザインⅡB、映像情報デザインⅡC、映像情報デ
ザインⅡD、空間プロダクトデザインⅡA、空間プロダクトデザインⅡB、空
間プロダクトデザインⅡC、空間プロダクトデザインⅡDの16科目の中から4
科目以上を修得すること。

３年次に在学し、９８単位以上修得するとともに、以下の①及び②を充足す
ること。
①芸術学Ａを修得すること。
②グラフィックデザインⅢA、グラフィックデザインⅢB、イラストレーショ
ンⅢA、イラストレーションⅢB、映像情報デザインⅢA、映像情報デザイン
ⅢB、空間プロダクトデザインⅢA、空間プロダクトデザインⅢBの８科目の
中から２科目以上を修得すること。

工工
・・
芸芸

融融
合合
科科
目目

専門教育課程の選択科目

他学科、他学部、他大学履修科目

２２００２２４４年年度度入入学学者者用用

33年年 44年年

単単
位位

授授業業
形形態態

進進級級
要要件件

デディィププロロママ・・ポポリリシシーー

分分類類 授授 業業 科科 目目
履履
修修

67

①① ②② ③③ ④④ ⑤⑤ ⑥⑥ ⑦⑦ ①① ②② ③③ ④④ ⑤⑤ ⑥⑥ ⑦⑦

法学（日本国憲法） △ 2 講義 ◎ 文章技法 △ 2 講義 ○ ◎

教育学 △ 2 講義 ◎ 経済学 △ 2 講義 ◎

社会学 △ 2 講義 ◎ 形の科学 △ 2 講義 ○ ◎

宗教学 △ 2 講義 ◎ ジェンダーとアート △ 2 講義 ○ ◎

心理学 △ 2 講義 ◎

民俗学 △ 2 講義 ◎ 英語ⅡA △ 2 演習 ○ ◎

文化人類学 △ 2 講義 ◎ 英語ⅡB △ 2 演習 ○ ◎

アートのための数学 △ 2 講義 ○ ◎ 上級英語ⅡA △ 2 演習 ○ ◎

アートと物理 △ 2 講義 ○ ◎ 上級英語ⅡB △ 2 演習 ○ ◎

情報倫理 △ 2 講義 ◎ 英会話ⅡA △ 2 演習 ○ ◎

視覚伝達論 △ 2 講義 ○ ◎ 英会話ⅡB △ 2 演習 ○ ◎

社会と思想 △ 2 講義 ◎ 英語特別演習ⅡA △ 2 演習 ○ ◎

スポーツ演習A △ 1 演習 ◎ ○ ○ 英語特別演習ⅡB △ 2 演習 ○ ◎

スポーツ演習B △ 1 演習 ◎ ○ ○ ドイツ語ⅡA △ 2 演習 ○ ◎

ドイツ語ⅡB △ 2 演習 ○ ◎

フランス語ⅡA △ 2 演習 ○ ◎

英語基礎A △ 2 演習 ○ ◎ フランス語ⅡB △ 2 演習 ○ ◎

英語基礎B △ 2 演習 ○ ◎ 中国語ⅡA △ 2 演習 ○ ◎

英語ⅠA △ 2 演習 ○ ◎ 中国語ⅡB △ 2 演習 ○ ◎

英語ⅠB △ 2 演習 ○ ◎ 韓国語ⅡA △ 2 演習 ○ ◎

上級英語ⅠA △ 2 演習 ○ ◎ 韓国語ⅡB △ 2 演習 ○ ◎

上級英語ⅠB △ 2 演習 ○ ◎ 日本語ⅡA ■△ 2 演習 ○ ◎

英会話ⅠA △ 2 演習 ○ ◎ 日本語ⅡB ■△ 2 演習 ○ ◎

英会話ⅠB △ 2 演習 ○ ◎ プレゼンテーション基礎演習Ｂ △ 2 演習 ○ ◎ ○

英語特別演習ⅠA △ 2 演習 ○ ◎

英語特別演習ⅠB △ 2 演習 ○ ◎ 芸術学Ｂ △ 2 講義 ○ ◎

ドイツ語ⅠA △ 2 演習 ○ ◎ 日本・東洋美術史Ｂ △ 2 講義 ○ ◎

ドイツ語ⅠB △ 2 演習 ○ ◎ 西洋美術史Ｂ △ 2 講義 ○ ◎

フランス語ⅠA △ 2 演習 ○ ◎ 美学Ａ △ 2 講義 ○ ◎

フランス語ⅠB △ 2 演習 ○ ◎ 美学Ｂ △ 2 講義 ○ ◎

中国語ⅠA △ 2 演習 ○ ◎ 美術解剖学 △ 2 講義 ○ ◎

中国語ⅠB △ 2 演習 ○ ◎ メディア演習Ｂ △ 1 演習 ○ ○ ◎

韓国語ⅠA △ 2 演習 ○ ◎ メディア演習Ｃ △ 1 演習 ○ ○ ◎

韓国語ⅠB △ 2 演習 ○ ◎

日本語ⅠA ■△ 2 演習 ○ ◎ キャリアデザインⅡ △ 2 講義 ○ ○ ○ ◎

日本語ⅠB ■△ 2 演習 ○ ◎ ポートフォリオ制作演習 △ 1 演習 ○ ○ ○ ◎

日本語表現法Ａ △ 2 演習 ○ ◎

日本語表現法Ｂ △ 2 演習 ○ ◎

プレゼンテーション基礎演習Ａ △ 2 演習 ○ ◎ ○

海外研修 △ 2 演習 ○ ◎ ○ ○ ○ グラフィックデザインⅡA ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

グラフィックデザインⅡＢ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

グラフィックデザインⅡＣ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

芸術学Ａ ○ 2 講義 4 ○ ◎ グラフィックデザインⅡＤ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

写真学概論Ｂ △ 2 講義 ○ ◎ イラストレーションⅡA ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

映像学概論Ｂ △ 2 講義 ○ ◎ イラストレーションⅡＢ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

インタラクティブメデイア概論Ｂ △ 2 講義 ○ ◎ イラストレーションⅡＣ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

アニメーション概論Ｂ △ 2 講義 ○ ◎ イラストレーションⅡＤ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

マンガ学概論Ｂ △ 2 講義 ○ ◎ 映像情報デザインⅡA ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

ゲーム概論Ｂ △ 2 講義 ○ ◎ 映像情報デザインⅡＢ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

日本・東洋美術史Ａ △ 2 講義 ○ ◎ 映像情報デザインⅡＣ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

西洋美術史Ａ △ 2 講義 ○ ◎ 映像情報デザインⅡＤ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

現代文化論 △ 2 講義 ○ ◎ 空間プロダクトデザインⅡA ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

身体表現論 △ 2 講義 ○ ◎ 空間プロダクトデザインⅡＢ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

色彩学 △ 2 講義 ○ ◎ 空間プロダクトデザインⅡＣ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

情報処理演習 △ 1 演習 ○ ○ ◎ 空間プロダクトデザインⅡＤ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

メディア演習Ａ △ 1 演習 ○ ○ ◎ アートディレクション概論 △ 2 講義 ◎ ○

基礎デッサン △ 2 演習 ○ ○ ◎ イラストレーション概論 △ 2 講義 ◎

キャリアデザイン特講 △ 2 講義 ◎

空間アート論 △ 2 講義 ◎ ○

キャリアデザインⅠ △ 2 講義 ○ ○ ○ ◎ 現代映像デザイン論 △ 2 講義 ◎

色彩構成論 △ 2 講義 ◎

身体メディア論 △ 2 講義 ◎

デザイン作家論 △ 2 講義 ◎

デザイン材料 △ 2 講義 ◎

デザイン学概論Ａ ○ 2 講義 3 ◎ デジタル造形論 △ 2 講義 ◎ ○

デザイン基礎Ａ ○ 2 演習 2 ○ ◎ 人間工学 △ 2 講義 ◎

デザイン基礎Ｂ ○ 2 演習 2 ○ ◎ メディアリテラシー △ 2 講義 ◎

グラフィックデザインⅠ ▲ 2 演習 ２＊ ○ ◎ インフォグラフィックス △ 2 演習 ◎ ○

イラストレーションⅠ ▲ 2 演習 ２＊ ○ ◎ WebデザインⅠA △ 2 演習 ◎ ○

映像情報デザイン Ⅰ ▲ 2 演習 ２＊ ○ ◎ WebデザインⅠＢ △ 2 演習 ◎ ○

空間プロダクトデザインⅠ ▲ 2 演習 ２＊ ○ ◎ 絵画 △ 2 演習 ◎ ○

空間デザイン概論 △ 2 講義 ◎ 工芸 △ 2 演習 ◎ ○

コミュニケーション・キャラクター論 △ 2 講義 ◎ 人体デッサン △ 2 演習 ◎ ○

デザイン史 △ 2 講義 ◎ タイポグラフィ △ 2 演習 ◎ ○

視覚構成原理 △ 2 講義 ◎ デザインCAD △ 2 演習 ◎ ○

感覚変換表現 △ 2 演習 ◎ ○ デザイン製図 △ 2 演習 ◎ ○

静物デッサン △ 2 演習 ○ ◎ レンダリング △ 2 演習 ◎ ○

基礎ドローイング △ 2 演習 ○ ◎ 3DCG演習 △ 2 演習 ◎ ◎ ○ ○ ○ ○

彫刻 △ 2 演習 ○ ◎ 企画・広告・マーケティング論 △ 2 講義 ◎ ◎ ◎ ○ ○ ◎

＊右ページ≪進級要件≫参照。 ＊右ページ≪進級要件≫参照。
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デディィププロロママ・・ポポリリシシーー

デデ ザザ イイ ンン 学学 科科 カカリリキキュュララムムママッッププ  ／／  進進級級・・卒卒業業要要件件　　等等

11年年 ２２年年

授授　　業業　　科科　　目目
履履
修修

単単
位位

授授業業
形形態態分分類類 授授　　業業　　科科　　目目

履履
修修

単単
位位

授授業業
形形態態

進進級級
要要件件

デザイン学科
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①① ②② ③③ ④④ ⑤⑤ ⑥⑥ ⑦⑦ ①① ②② ③③ ④④ ⑤⑤ ⑥⑥ ⑦⑦

日本文学 △ 2 講義 ◎ 卒業研究 ○ 8 演習 卒 ◎ ◎ ○

外国文学 △ 2 講義 ◎

経営学 △ 2 講義 ◎

マーケティング論 △ 2 講義 ◎

比較文化論 △ 2 講義 ◎

服飾文化論 △ 2 講義 ◎

文芸理論 △ 2 講義 ◎ ○

上級英語ⅢA △ 2 演習 ○ ◎ ①① ②② ③③ ④④ ⑤⑤ ⑥⑥ ⑦⑦

上級英語ⅢB △ 2 演習 ○ ◎ 11 知性と感性を学ぶ △ 2 講義 ◎ ◎ ○

英会話ⅢA △ 2 演習 ○ ◎ 11 アート＆サイエンス概論 △ 2 講義 ◎ ◎

英会話ⅢB △ 2 演習 ○ ◎ 11 カラーサイエンス＆アート △ 2 講義 ◎ ◎

英語特別演習ⅢA △ 2 演習 ○ ◎ 11 工房（複数科目あり） △ 各2 演習 ◎ ◎

英語特別演習ⅢB △ 2 演習 ○ ◎ 22 工・芸制作演習 △ 1 演習 ○ ○ ○ ◎ ◎

日本語Ⅲ ■△ 2 演習 ○ ◎

言語とコミュニケーション △ 2 講義 ◎ ○

  22年年次次進進級級要要件件

芸術学特講Ａ △ 2 講義 ○ ◎

芸術学特講Ｂ △ 2 講義 ○ ◎

美術史特講Ａ △ 2 講義 ○ ◎

美術史特講Ｂ △ 2 講義 ○ ◎

音楽学Ａ △ 2 講義 ○ ◎

音楽学Ｂ △ 2 講義 ○ ◎   33年年次次進進級級要要件件

現代のアート △ 2 講義 ○ ◎

演劇論 △ 2 講義 ○ ◎

メディア芸術学特講 △ 2 講義 ○ ◎

芸術評論演習 △ 2 演習 ○ ◎ ○

キャリアデザインⅢＡ △ 2 演習 ○ ○ ○ ◎

キャリアデザインⅢＢ △ 2 演習 ○ ○ ○ ◎

クリエーティブ発想力演習 △ 2 演習 ○ ○ ◎ ○

インターンシップ △ 2 実習 ○ ○ ○ ◎

グラフィックデザインⅢA ▲ 3 演習 ４＊ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○   44年年次次進進級級要要件件

グラフィックデザインⅢＢ ▲ 3 演習 ４＊ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○

イラストレーションⅢA ▲ 3 演習 ４＊ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○

イラストレーションⅢＢ ▲ 3 演習 ４＊ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○

映像情報デザインⅢA ▲ 3 演習 ４＊ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○

映像情報デザインⅢＢ ▲ 3 演習 ４＊ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○

空間プロダクトデザインⅢA ▲ 3 演習 ４＊ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○

空間プロダクトデザインⅢＢ ▲ 3 演習 ４＊ ○ ◎ ○ ○ ◎ ○

絵画造形表現論 △ 2 講義 ◎

グラフィックデザイン実践論 △ 2 講義 ◎

グラフィックデザイン論 △ 2 講義 ◎

デザインマネージメント論 △ 2 講義 ◎

プロダクトデザイン論 △ 2 講義 ◎

メディアプロデュース論 △ 2 講義 ◎

インテリアコーディネイト演習 △ 2 演習 ◎ ○

WebデザインⅡA △ 2 演習 ◎ ○

WebデザインⅡＢ △ 2 演習 ◎ ○

絵本企画 △ 2 演習 ◎ ○

CFプランニング △ 2 演習 ◎ ○

モーション＆エディット演習 △ 2 演習 ◎ ○

リアルデザインワーク演習 △ 2 演習 ◎ ○

知的財産法（著作権関連法） △ 2 講義 ○ ◎ ○ ○ ◎

＊「履修」欄の記号の見方・・・○：必修科目　　▲：選択必修科目　　△：選択科目　　■：留学生対象科目（※日本語ⅠA・B～ⅢA・B）

＊「ディプロマ・ポリシー」欄の記号の見方・・・（ディプロマ・ポリシー①～⑦への関与の度合い）○関与している　　◎強く関与している

進進級級
要要件件

デディィププロロママ・・ポポリリシシーー

・課題発見、情報収集・分析、課題解決等の手法を用いて、問題の構造を分
析できる。
・自分の考えを論理的に表現できる。

⑦ 自ら継続的に学び、自己を成長させる志向性を有している。 生涯学習力
・学びの機会を自発的に作り、よりよく社会で自立して生きていくために必
要な知識や経験を得ることができる。

⑤
リーダーシップやメンバーシップ等の社会で必要な態度を有
している。

リーダーシップ・
メンバーシップ

・他者と協調・協働して行動できる。
・方向性を示し、目標実現のために人を動かすことができる。

⑥
これまで修得した知識・技能・態度を総合して、新たな提
案、表現ができる創造力を有している。

統合力・創造力
・当該分野の専門的な知識・技術や幅広い教養・能力等を用いて、自ら立て
た課題を作品として表現できる。
・既存の枠にとらわれず、新しいアイディアを生み出すことができる。

合　計 １２４単位

学学修修目目標標

その他

基礎教育課程の選択科目

学学
年年 授授　　業業　　科科　　目目

６２単位

≪≪卒卒業業要要件件≫≫

≪≪進進級級要要件件≫≫

３０単位

①
メディア芸術を基盤とした各分野の専門的な知識を有してい
る。

専門的な知識
・当該分野の歴史・表現方法・社会的価値を説明できる。
・当該分野の芸術的意義を作品（もしくは論文）に反映できる。

② 作品を制作するための各分野の専門的な技能を有している。 専門的な技能
・当該分野の様々な表現技術を身に付け、表現できる。
・専門理論を踏まえて、作品を制作（もしくは論文を執筆）できる。

③
多様な人々、社会、文化に関する幅広い知識と教養を有して
いる。

一般教養
・人文・社会・文化等に関する知識を体系的に理解し、問題解決の際に適用
できる。

④
コミュニケーション力や論理的思考力等の汎用的な技能を有
している。

コミュニケーション力
・他者の意見を十分理解することができる。
・自分の意見を論理的な文書や口頭説明として整理し、相手にわかりやすく
伝えることができる。

論理的思考力

人間科学 ８単位

コミュニケーション ８単位

芸術基礎 ８単位

キャリア教育または上記の３区分から任意に選択 ８単位

小　計 ３２単位

学科目外の授業科目

資格取得課程科目（一部の科目を除く）

基基
礎礎
教教
育育
課課
程程
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単単
位位

授授業業
形形態態

教教育育課課程程・・教教育育科科目目

専門教育課程 専門科目

学学科科目目外外のの授授業業科科目目

卒卒業業資資格格をを得得るるののにに要要すするる単単位位数数

基礎教育課程

デディィププロロママ・・ポポリリシシーー 授授業業でで身身ににつつくく力力

専専
門門
教教
育育

課課
程程

分分類類

授授業業
形形態態

進進級級
要要件件

デディィププロロママ・・ポポリリシシーー

分分類類 授授　　業業　　科科　　目目
履履
修修

単単
位位

芸芸
術術
基基
礎礎

1年次に在学し、以下の①及び②を充足すること。
①デザイン基礎Ａ、デザイン基礎Ｂを修得すること。
②グラフィックデザインⅠ、イラストレーションⅠ、映像情報デザイン Ⅰ、
空間プロダクトデザインⅠの４科目の中から2科目以上を修得すること。

２年次に在学し、５０単位以上修得するとともに、以下の①及び②を充足す
ること。
①デザイン学概論Aを修得すること。
②グラフィックデザインⅡA、グラフィックデザインⅡB、グラフィックデザ
インⅡC、グラフィックデザインⅡD、イラストレーションⅡA、イラスト
レーションⅡB、イラストレーションⅡC、イラストレーションⅡD、映像情
報デザインⅡA、映像情報デザインⅡB、映像情報デザインⅡC、映像情報デ
ザインⅡD、空間プロダクトデザインⅡA、空間プロダクトデザインⅡB、空
間プロダクトデザインⅡC、空間プロダクトデザインⅡDの16科目の中から4
科目以上を修得すること。

３年次に在学し、９８単位以上修得するとともに、以下の①及び②を充足す
ること。
①芸術学Ａを修得すること。
②グラフィックデザインⅢA、グラフィックデザインⅢB、イラストレーショ
ンⅢA、イラストレーションⅢB、映像情報デザインⅢA、映像情報デザイン
ⅢB、空間プロダクトデザインⅢA、空間プロダクトデザインⅢBの８科目の
中から２科目以上を修得すること。

工工
・・
芸芸

融融
合合
科科
目目

専門教育課程の選択科目

他学科、他学部、他大学履修科目

２２００２２４４年年度度入入学学者者用用　　

33年年 44年年

単単
位位

授授業業
形形態態

進進級級
要要件件

デディィププロロママ・・ポポリリシシーー

分分類類 授授　　業業　　科科　　目目
履履
修修①① ②② ③③ ④④ ⑤⑤ ⑥⑥ ⑦⑦ ①① ②② ③③ ④④ ⑤⑤ ⑥⑥ ⑦⑦

法学（日本国憲法） △ 2 講義 ◎ 文章技法 △ 2 講義 ○ ◎

教育学 △ 2 講義 ◎ 経済学 △ 2 講義 ◎

社会学 △ 2 講義 ◎ 形の科学 △ 2 講義 ○ ◎

宗教学 △ 2 講義 ◎ ジェンダーとアート △ 2 講義 ○ ◎

心理学 △ 2 講義 ◎

民俗学 △ 2 講義 ◎ 英語ⅡA △ 2 演習 ○ ◎

文化人類学 △ 2 講義 ◎ 英語ⅡB △ 2 演習 ○ ◎

アートのための数学 △ 2 講義 ○ ◎ 上級英語ⅡA △ 2 演習 ○ ◎

アートと物理 △ 2 講義 ○ ◎ 上級英語ⅡB △ 2 演習 ○ ◎

情報倫理 △ 2 講義 ◎ 英会話ⅡA △ 2 演習 ○ ◎

視覚伝達論 △ 2 講義 ○ ◎ 英会話ⅡB △ 2 演習 ○ ◎

社会と思想 △ 2 講義 ◎ 英語特別演習ⅡA △ 2 演習 ○ ◎

スポーツ演習A △ 1 演習 ◎ ○ ○ 英語特別演習ⅡB △ 2 演習 ○ ◎

スポーツ演習B △ 1 演習 ◎ ○ ○ ドイツ語ⅡA △ 2 演習 ○ ◎

ドイツ語ⅡB △ 2 演習 ○ ◎

フランス語ⅡA △ 2 演習 ○ ◎

英語基礎A △ 2 演習 ○ ◎ フランス語ⅡB △ 2 演習 ○ ◎

英語基礎B △ 2 演習 ○ ◎ 中国語ⅡA △ 2 演習 ○ ◎

英語ⅠA △ 2 演習 ○ ◎ 中国語ⅡB △ 2 演習 ○ ◎

英語ⅠB △ 2 演習 ○ ◎ 韓国語ⅡA △ 2 演習 ○ ◎

上級英語ⅠA △ 2 演習 ○ ◎ 韓国語ⅡB △ 2 演習 ○ ◎

上級英語ⅠB △ 2 演習 ○ ◎ 日本語ⅡA ■△ 2 演習 ○ ◎

英会話ⅠA △ 2 演習 ○ ◎ 日本語ⅡB ■△ 2 演習 ○ ◎

英会話ⅠB △ 2 演習 ○ ◎ プレゼンテーション基礎演習Ｂ △ 2 演習 ○ ◎ ○

英語特別演習ⅠA △ 2 演習 ○ ◎

英語特別演習ⅠB △ 2 演習 ○ ◎ 芸術学Ｂ △ 2 講義 ○ ◎

ドイツ語ⅠA △ 2 演習 ○ ◎ 日本・東洋美術史Ｂ △ 2 講義 ○ ◎

ドイツ語ⅠB △ 2 演習 ○ ◎ 西洋美術史Ｂ △ 2 講義 ○ ◎

フランス語ⅠA △ 2 演習 ○ ◎ 美学Ａ △ 2 講義 ○ ◎

フランス語ⅠB △ 2 演習 ○ ◎ 美学Ｂ △ 2 講義 ○ ◎

中国語ⅠA △ 2 演習 ○ ◎ 美術解剖学 △ 2 講義 ○ ◎

中国語ⅠB △ 2 演習 ○ ◎ メディア演習Ｂ △ 1 演習 ○ ○ ◎

韓国語ⅠA △ 2 演習 ○ ◎ メディア演習Ｃ △ 1 演習 ○ ○ ◎

韓国語ⅠB △ 2 演習 ○ ◎

日本語ⅠA ■△ 2 演習 ○ ◎ キャリアデザインⅡ △ 2 講義 ○ ○ ○ ◎

日本語ⅠB ■△ 2 演習 ○ ◎ ポートフォリオ制作演習 △ 1 演習 ○ ○ ○ ◎

日本語表現法Ａ △ 2 演習 ○ ◎

日本語表現法Ｂ △ 2 演習 ○ ◎

プレゼンテーション基礎演習Ａ △ 2 演習 ○ ◎ ○

海外研修 △ 2 演習 ○ ◎ ○ ○ ○ グラフィックデザインⅡA ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

グラフィックデザインⅡＢ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

グラフィックデザインⅡＣ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

芸術学Ａ ○ 2 講義 4 ○ ◎ グラフィックデザインⅡＤ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

写真学概論Ｂ △ 2 講義 ○ ◎ イラストレーションⅡA ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

映像学概論Ｂ △ 2 講義 ○ ◎ イラストレーションⅡＢ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

インタラクティブメデイア概論Ｂ △ 2 講義 ○ ◎ イラストレーションⅡＣ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

アニメーション概論Ｂ △ 2 講義 ○ ◎ イラストレーションⅡＤ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

マンガ学概論Ｂ △ 2 講義 ○ ◎ 映像情報デザインⅡA ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

ゲーム概論Ｂ △ 2 講義 ○ ◎ 映像情報デザインⅡＢ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

日本・東洋美術史Ａ △ 2 講義 ○ ◎ 映像情報デザインⅡＣ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

西洋美術史Ａ △ 2 講義 ○ ◎ 映像情報デザインⅡＤ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

現代文化論 △ 2 講義 ○ ◎ 空間プロダクトデザインⅡA ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

身体表現論 △ 2 講義 ○ ◎ 空間プロダクトデザインⅡＢ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

色彩学 △ 2 講義 ○ ◎ 空間プロダクトデザインⅡＣ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

情報処理演習 △ 1 演習 ○ ○ ◎ 空間プロダクトデザインⅡＤ ▲ 2 演習 3＊ ◎ ◎ ○ ○

メディア演習Ａ △ 1 演習 ○ ○ ◎ アートディレクション概論 △ 2 講義 ◎ ○

基礎デッサン △ 2 演習 ○ ○ ◎ イラストレーション概論 △ 2 講義 ◎

キャリアデザイン特講 △ 2 講義 ◎

空間アート論 △ 2 講義 ◎ ○

キャリアデザインⅠ △ 2 講義 ○ ○ ○ ◎ 現代映像デザイン論 △ 2 講義 ◎

色彩構成論 △ 2 講義 ◎

身体メディア論 △ 2 講義 ◎

デザイン作家論 △ 2 講義 ◎

デザイン材料 △ 2 講義 ◎

デザイン学概論Ａ ○ 2 講義 3 ◎ デジタル造形論 △ 2 講義 ◎ ○

デザイン基礎Ａ ○ 2 演習 2 ○ ◎ 人間工学 △ 2 講義 ◎

デザイン基礎Ｂ ○ 2 演習 2 ○ ◎ メディアリテラシー △ 2 講義 ◎

グラフィックデザインⅠ ▲ 2 演習 ２＊ ○ ◎ インフォグラフィックス △ 2 演習 ◎ ○

イラストレーションⅠ ▲ 2 演習 ２＊ ○ ◎ WebデザインⅠA △ 2 演習 ◎ ○

映像情報デザイン Ⅰ ▲ 2 演習 ２＊ ○ ◎ WebデザインⅠＢ △ 2 演習 ◎ ○

空間プロダクトデザインⅠ ▲ 2 演習 ２＊ ○ ◎ 絵画 △ 2 演習 ◎ ○

空間デザイン概論 △ 2 講義 ◎ 工芸 △ 2 演習 ◎ ○

コミュニケーション・キャラクター論 △ 2 講義 ◎ 人体デッサン △ 2 演習 ◎ ○

デザイン史 △ 2 講義 ◎ タイポグラフィ △ 2 演習 ◎ ○

視覚構成原理 △ 2 講義 ◎ デザインCAD △ 2 演習 ◎ ○

感覚変換表現 △ 2 演習 ◎ ○ デザイン製図 △ 2 演習 ◎ ○

静物デッサン △ 2 演習 ○ ◎ レンダリング △ 2 演習 ◎ ○

基礎ドローイング △ 2 演習 ○ ◎ 3DCG演習 △ 2 演習 ◎ ◎ ○ ○ ○ ○

彫刻 △ 2 演習 ○ ◎ 企画・広告・マーケティング論 △ 2 講義 ◎ ◎ ◎ ○ ○ ◎

＊右ページ≪進級要件≫参照。 ＊右ページ≪進級要件≫参照。
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